Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy IV

INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Autorka: Beata Kulbaka
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
+ Rozwijanie kreatywnosci i inicjatywnosci uczniowskiej.
« Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania myslenia matematycznego w praktyce.
+ Ksztattowanie umiejetnosci korzystania z réznorodnosci grupy podczas wspdlnej pracy.
Cele szczegétowe:
Uczen:
+ nabywa poczucie sprawstwa, przekonanie o mozliwosci wptywania na wtasne otoczenie;
« doskonali sprawnos$¢ rachunkowa oraz umiejetnos$¢ dokonywania pomiaréw;
« doskonali umiejetnos$¢ gromadzenia danych.;
- nabywa umiejetnos$¢ uczestnictwa w zyciu matej spotecznosci jaka jest szkota;
« doskonali umiejetnosci komunikacji spoteczne;.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu

+ Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne - umiejetnos¢ rozwijania i wyko-
rzystywania myslenia matematycznego w celu rozwiagzywania probleméw wynikajacych z codziennych sytuacji, ro-
zumienie zmian powodowanych przez dziatalnos¢ ludzka oraz odpowiedzialno$¢ poszczegdlnych obywateli.

+ Umiejetnos¢ uczenia sie - zdolnos$¢ konsekwentnego uczenia sie, organizowania wiasnego procesu uczenia sie, in-
dywidualnie oraz w grupach.

« Inicjatywnos$¢ i przedsiebiorczo$¢ - zdolnos¢ do wcielania pomystéw w czyn, a takze do planowania przedsiewziec
i prowadzenia ich dla osiggniecia zamierzonych celéw.

+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowah przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.

Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Postery - projekty zmian przygotowane przez uczniéw.

« Lista zmian wygladu miejsc w szkole lub w jej najblizszym otoczeniu.

Ogélne informacje na temat projektu

LUczniowie s3 aktywni” - takie wymaganie stawia sie przed szkotami w zataczniku do rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 10 maja 2013 r. (poz. 560). Aktywnos$¢ ucznidw w szkotach rozumiana jest raczej jako uczestnictwo w
réznych dziataniach, rzadziej jako inicjatywa. A wtasnie inicjatywy uczniowskie stanowia podstawe realizacji wspomina-
nego wymagania. Projekt Inicjatywy uczniowskie zmieniajg swiat doskonale wpisuje sie w organizowanie przedsiewzie¢
aktywizujacych ucznidw. Realizujac dziatania projektowe uczniowie ucza sie, ze moga mie¢ wptyw na rozwdj szkoty - bu-
duja w sobie poczucie sprawstwa. Wykonujac zadania, jednocze$nie rozwijaja kompetencje matematyczne oraz krea-
tywnos$¢, wyobraZnig, umiejetnos¢ planowania, organizowania, analizowania i oceny. Mozna zatem stwierdzi¢, ze réwniez
dzieki temu projektowi ,Uczniowie inicjuja i realizuja ré6znorodne dziatania na rzecz wtasnego rozwoju, rozwoju szkoty
lub placéwki i spotecznosci lokalnej oraz angazuja w nie inne osoby™, a szkota na wysokim poziomie spetnia wymaganie
stawiajace na aktywnos¢ dzieci.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: zestaw do gry w badmintona, stacja meteo, gry logiczne: tantrix, rumbikub, quixo classic, szkolne kredki
akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw, plastelina w 10 kolorach, blok techniczny kolorowy, klej w sztyfcie,
papier ksero biaty i kolorowy, koszulki groszkowe, klocki programowalne.

' Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej zdnia 10 maja 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie nadzoru pedagogicznego
(Dz.U. poz.560), zat.: Wymaganie 4.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Bylo - jest czyli o tym jaki wplyw na nasze
i celéw projektu samopoczucie ma otoczenie. 2 godz.
Dziatania ucznidéw 2. Czas na zmiany — wycieczka po szkole 1 godz.
i terenach przyszkolnych.
Planowanie dziatah 3. Wplywamy na swoje otoczenie - planujemy etapy zmian 3godz.
Dziatania ucznidéw 4. Wplywamy na swoje otoczenie - gromadzimy dane. 10 godz.

5. Czas na zmiany - wykonujemy obliczenia i ustalamy kosztorys.
6. Propagujemy zmiany - wykonujemy poster.

Prezentacja 7. Propagujemy zmiany - wybory kolejnosci projektéw
do realizagji. 2 godz.
Ewaluacja 8. Samoocena dokonana przez grupe, ocena kolezefiska,
poszukiwanie mozliwosci realizacji projektu 2 godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Bylo - jest czyli o tym jaki wplyw na nasze samopoczucie ma otoczenie.

Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci tworzenia wyrazéw przeciwstawnych,

« rozwijanie spostrzegawczosci,
« poznanie elementoéw ,teorii koloréow’,
« ksztattowanie wrazliwosci na estetyke otoczenia

Czas: 2 godz.
Srodki dydaktyczne: pitka, kartoniki w okreslonych kolorach (barwy cieple, zimne, odcienie jasne i ciemne), plansza

skoto barw’, aparat fotograficzny dla kazdej grupy, pary fotografii przedstawiajacych to samo
miejsce przed i po zmianie na lepsze, notatniki, przybory do pisania, szkicowniki, otéwki

Opis:

1.

Zabawa,Przeciwienstwa” Uczniowie stojg w kregu, nauczyciel inicjuje zabawe — méwi stowo rzucajac pitke do ucznia,
ktdrego zadaniem jest podanie stowa przeciwnego. Zabawa toczy sie dalej - teraz uczehh wypowiada stowo i rzuca
pitke do innego dziecka.

W zabawie wykorzystujemy przymiotniki, przystéwki np. wesoty - smutny, fadnie - brzydko, wysoki - niski, kolorowo
- niekolorowo itp.

Zabawa ,Podaj réznice” Nauczyciel prezentuje pary fotografii, rysunkéw, ktére réznia sie na skutek zmian dokonanych
przez cztowieka. Moga to by¢, np. zdjecie budynku przed i po remoncie, klomb przed i po obsadzeniu go kwiatami,
nieuzytek i powstaty na nim plac zabaw, szkota przed i po budowie boiska, parapet okienny bez kwiatéw i ten sam
upiekszony kwiatami doniczkowymi, klasa przed i po remoncie, miejsce nieuporzadkowane, nieposprzatane i to samo
miejsce po zrobieniu porzadkéw (np. pokdj, biurko, magazyn) itp.

Im wiecej réznorodnych przyktaddw, tym lepiej dla dalszego przebiegu projektu.

Rozmowa z dzie¢mi na temat przeprowadzonej zabawy ,Podaj réznice”.

Postawienie problemu: Jakie emocje wywolywaty w nich prezentowane pary obrazéw?

Nauczyciel dazy do sformutowania wnioskéw:

- otoczenie ma wplyw na samopoczucie cztowieka,

- cztowiek lepigj sie czuje, gdy wokdt jest porzadek i czystose,

- im bardziej kolorowo i estetycznie, tym chetniej przebywamy w danym miejscu,

- rosliny stanowia ozdobe.

4. Zapoznanie uczniéw z teorig wptywu koloréw na samopoczucie cztowieka:

+ przeprowadzenie zabawy,Kolory” - dzieci losuja kolorowe emblematy pomalowane na barwy zimne i ciepte, w to-
nacji jasnej i ciemniejszej, wykonuja polecenia nauczyciela, np. po mojej rece ustawia sie kolory ciepte, po lewej
zimne; barwy jasne utworza koto, a ciemne - potoza na dywanie; potaczcie sie w pary - odcien jasny, ze swoim ciem-
niejszym odpowiednikiem, itp.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Nauczyciel przed zabawa powinien razem z dzie¢mi ustali¢, ktére kolory to barwy ciepte, a ktére zimne oraz okresli¢
odcienie jasne i ciemne (z wykorzystaniem, np. planszy ,koto barw”).

+ przedstawienie informacji przez nauczyciela nt. wptywu kolorystyki otoczenia na cztowieka (np. wplyw koloru $cian
na nastrdj osoby znajdujacej sie w pomieszczeniu, zasad malowania $cian w budynkach uzytecznosci publicznej -
szpitalu, biurze itp.).

5.Rozmowa na temat zmian wprowadzonych w otoczeniu dzieci, ktére miaty wedtug nich miaty wplyw na samopoczucie.
Nauczyciel powinien w rozmowie ustali¢ z dzie¢mi co stanowi ich najblizsze otoczenie (dom, szkota i jej otoczenie,
klasa). Dba, aby rozmowa nie dotyczyta jedynie remontéw przeprowadzonych w domu uczniéw, ale i zmiany lub od-
nowienia (np. mebli), upiekszenia pokoju (np. poprzez wstawienie roslin lub innych elementéw dekoracyjnych). Zmiana
dotyczy¢ moze rdwniez samopoczucia dziecka po zrobieniu porzadku na biurku lub w jego pokoju. Moga pojawic sie
takze zmiany w wygladzie ucznia lub jego najblizszych, np. po wizycie u fryzjera.

DZIALANIA UCZNIOW
2. Czas na zmiany - wycieczka po szkole i terenach przyszkolnych.
Cele edukacyjne: « ksztattowanie spostrzegawczosci, wyobrazni,
« ksztatcenie umiejetnosci dokumentowania w postaci zdje¢, szkicéw notatek,
« ksztatcenie umiejetnosci wspétpracy przy wykonywaniu zadania

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zdjecia wykonane przez dzieci podczas wycieczki po szkole, instrukcja (zatacznik nr 1)
Opis:

1. Podjecie decyzji o zmianie na lepsze/upiekszeniu najblizszego otoczenia ucznia.
Uczniowie powinni sami wyjs¢ z propozycja zaplanowania i wykonania zmiany w ich najblizszym uczniowskim oto-
czeniu. Celem nie jest zaprojektowanie zmian wymagajacych zaangazowania duzych srodkéw finansowych (np. bu-
dowa sali gimnastycznej), ale mozliwo$¢ udziatu dzieci w realizacji zaplanowanej zmiany. Moze by¢ to zatem np.
zaprojektowanie tablicy na gazetke szkolnga, dekoracja parapetu okiennego (oklejenie/pomalowanie, ozdobienie lub
wymiana doniczek), zaplanowanie nasadzen (kwiaty, krzewy, drzewa), pomalowanie ptotu lub klasy, odnowienie mebli
szkolnych itp.

2. Wycieczka po szkole i jej najblizszym otoczeniu, celem odnalezienia miegjsc, ktére mozna zmieni¢/ upiekszy<¢ tak, by
W hajwyzszym stopniu pozytywnie oddziatywaty na uczniow:

3. Praca w grupach - wyszukiwanie miejsc, ktére nalezatoby zmieni¢,na lepsze’, wykonywanie dokumentacji w postaci
zdje¢, szkicdw, notatek.
Uczniowie podczas ogladu szkoty i terenéw przyszkolnych pracuja w grupach dobranych przez nauczyciela. Nauczyciel
dobiera dzieci do zespotdw tak, aby w kazdym znaleZli sie uczniowie o zréznicowanych umiejetnosciach matema-
tycznych. Pozwoli to na efektywny udziat wszystkich cztonkéw grupy w projekcie.

PLANOWANIE DZIALAN
3. Wplywamy na swoje otoczenie - planujemy etapy zmian
Cele edukacyjne: « rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci,
« ksztattowanie poczucia sprawstwa, przekonania o mozliwosci wplywania na wiasne otoczenie,
« doskonalenie umiejetnosci planowania, wspétpracy w grupie.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zdjecia wykonane przez dzieci podczas wycieczki po szkole, instrukcja (zatacznik nr 1)
Opis:

1. Prezentacja zdje¢, zrobionych w trakcie ogladu szkoty i terenu przyszkolnego.

2. Wspolne zastanawianie sie jak mozna zmieni¢ sfotografowane miejsca. Warto pozwoli¢ dzieciom na uruchomienie
wyobrazni i przedstawianie pomystéw najbardziej fantastycznych.

3. Postawienie problemu: W jaki sposéb uczniowie moga zmieni¢ przedstawione na fotografii miejsca? Zaproponowanie
podjecie dziatan zwigzanych z zaprojektowaniem zmian.

Nauczyciel powinien poinformowac ucznidw, ze prace beda wystawione w szkole, a inni uczniowie poprzez gloso-
wanie zadecyduja o kolejnosci realizacji projektéw.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Rozmowa na temat kolejnych krokéw jakie nalezy wykonad w celu zaprojektowania zmiany.

Nauczyciel moze skorzystac z instrukcji (zatagcznik nr 1), ktdra uczniowie otrzymaja podczas kolejnego dziatania w gru-
pie, dazac do ustalenia etapdéw pracy, takich jak:

+ wybdr przez grupe miejsca, dla ktérego zaprojektuja zmiane,

« zaprojektowanie zmiany,

« ustalenie listy potrzebnych materiatow,

« dokonanie przez ucznidw niezbednych pomiaréw dla okreslenia ilosci materiatow,

« ustalenie cen materiatéw,

- dokonanie obliczen dla stworzenia kosztorysu,

« przygotowanie posteru prezentujacego projekt,

« przygotowanie ogtoszenia o prezentacji projektéw i przeprowadzeniu gtosowania w oparciu o tekst.
Nalezy pamieta¢ o wspdlnym ustaleniu miejsca i terminu prezentacji projektéw.

DZIALANIA UCZNIOW
4. Wplywamy na swoje otoczenie - gromadzimy dane.

Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie - uzgadniania wspélnego stanowiska,
« doskonalenie umiejetnosci korzystania z réznych Zrédet do pozyskania informacji,
« ksztatcenie umiejetnosci matematycznych zwigzanych z dokonywaniem pomiaréw
Czas: 4 godz.

Srodki dydaktyczne: instrukcja (zatacznik nr 1), zdjecia zrobione podczas wycieczki po szkole i jej otoczeniu, blok
rysunkowy, pisaki, kredki, przybory do pisania, notatniki, przyrzady pomiarowe (tamy miernicze,
liniaty), komputery z dostepem do sieci Internet

Opis:
Nauczyciel przekazuje kazdej grupie instrukcje (zatacznik nr 1) zapraszajac dzieci do wykonanie punktéw 1-3.

1.

Praca w grupie. Uczniowie:

- wybieraja miejsce sposrdd wczedniej sfotografowanych, ktérym beda sie zajmowag,
« ustalaja zmiany, ktére chca wprowadzi¢ w danym miejscu,

« przygotowuje potrzebnych materiatéw.

Po wykonaniu zadan nauczyciel ze wszystkimi uczniami udaje sie w wybrane przez grupy miejsca celem dokonania
kolejnego ogladu i ewentualnych pomiaréw - punkt 4 instrukgcji (zatacznik nr 1). Pomiaréw w danym miejscu dokonuje
grupa projektujaca, natomiast inni uczniowie obserwuja doktadnos¢, prawidtowos¢ pomiardw i ich adekwatno$¢ do
potrzeb. Jest to element oceny kolezenskiej.

Poszukiwanie cen potrzebnych materiatdéw - wykonanie punktu 5 instrukgcji (zatagcznik nr 1). W zaleznosci od mozliwosci
ten etap moze przebiega¢ w jednym z dwéch wariantow:

- wariant 1 - wyjscie do sklepu z roznymi dziatami typu: budowlany, ogrodniczy,
- wariant 2 - korzystanie z internetowych Zrédet np. strony: www.ceneo.pl

5. Czas na zmiany - wykonujemy obliczenia i ustalamy kosztorys.

Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci dokonywania obliczen z zastosowaniem wyrazeh mianowanych,
+ wyznaczania poprawnych wynikéw tych obliczen,
« ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie schematem uzytkowym - kosztorysem,
« doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie — podziatu zadan,
« poznanie poje¢ wystepujacych w kosztorysie,
« doskonalenie umiejetnosci dokonywania obliczen
Czas: 3 godz.

Srodki dydaktyczne: instrukcja (zatacznik nr 1), notatniki, przybory do pisania, cenniki materiatéw, blok rysunkowy,
pisaki, kalkulatory (w przypadku koniecznosci dokonywania trudnych lub skomplikowanych
obliczen), propozycja kosztorysu (zatacznik nr 2)
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INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Opis:

Uczniowie w grupach dokonuja obliczen kosztdw materiatéw potrzebnych do dokonania zmiany w wybranym miejscu.
Tworza kosztorys (zatacznik nr 2 — propozycja kosztorysu). Podczas pracy dzieci nauczyciel czuwa nad poprawnoscia za-
piséw matematycznych, ich zasadnego uzycia dla celéw obliczenia kosztéw oraz sprawdza poprawnos¢ rachunkowa.
Przed przystapieniem dzieci do pracy nauczyciel dokonuje wraz z nimi szczegotowej analizy schematu uzytkowego -
kosztorysu pod katem wystepujacych tam poje¢ (nazwa materiatu/produktu, cena jednostkowa, ilo$¢ potrzebnego ma-
teriatu/ produktu, koszt catkowity) oraz sposobu korzystania z niego. Nalezy zadba¢, aby kosztorys posiadat odpowied-
nio duzo wierszy do wpisywania materiatéw. Podczas tworzenia kosztorysu nauczyciel pehni role przede wszystkim
przewodnika dzieci, nie dopuszczajgc do powstania bledéw merytorycznych w tworzeniu kosztorysu.

6. Propagujemy zmiany - wykonujemy poster.
Cele edukacyjne: - doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie — podziatu zadan, negocjacji, argumentowania,
uzgadniania odpowiedzialnosci za zadania,
« doskonalenie umiejetnosci przewidywania efektéw podejmowanych dziatan,
« rozwijanie kreatywnego myslenia,
« ksztatcenie umiejetnosci zastosowania zdobytej wiedzy w praktycznym dziataniu
Czas: 3godz.

Srodki dydaktyczne: instrukcja (zatacznik nr 1), dokonane obliczenia - kosztorys, pisaki, kredki, zdjecie wybranego
miejsca do zmiany, materialy biurowe typu klej, linijka, duzy format papieru na poster, np. A1,
blok rysunkowy lub kolorowe kartki A4, tekst ogtoszenia (zatacznik nr 3)

Opis:
1. Przygotowanie posteru zgodnie z punktem 8 instrukgcji (zatacznik nr 1).

Uczniowie zgodnie z instrukcjg tworza rysunek projektu oraz pozostate elementy posteru, dbajac o estetyke wyko-
nania oraz odpowiedni dobor koloréow.

2. Przygotowanie ogtoszenia - punkt 9 instrukgcji (zatacznik nr 1). W zaleznosci od czasu poswieconego przez uczniéw na
wykonanie posteréw, moga ogtoszenie przygotowac samodzielnie lub skorzystac z propozycji tekstu (zatacznik nr 3).

3. Przygotowanie prezentacji swojego projektu zmiany

Nauczyciel w tym miejscu powinien przypomnie¢ zasady, jakie beda obowigzywaty podczas ogdlnoszkolnych wy-
boréw kolejnosci realizacji projektéw. Zwraca dzieciom uwage na konieczno$¢ przygotowania dziatan reklamujacych
ich projekt, przemysélenie odpowiedzi na pytania, ktére moga pasé w trakcie prezentacji oraz zastosowanie zdobytej
wiedzy w dziataniach praktycznych, np. zastanowienie sie nad zachecajaca kolorystyka czy ciekawa nazwa, produktu”.

PREZENTACJA
7. Propagujemy zmiany - wybory kolejnosci projektéw do realizacji.
Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci prezentacji wytwordw,

« doskonalenie umiejetnosci argumentowania/odpowiadania na pytania, zachecania do
zainteresowania danym projektem,

« ksztattowanie tolerancji wobec odmiennych pogladéw,

« rozwijanie umiejetnosci przezwyciezania stresu,

- rozwijanie poczucia obowigzku i odpowiedzialnosci za wykonanie zadania
Czas: 2godz.

Srodki dydaktyczne: gotowe postery — prezentacje projektéw zmian, pojemniki na karty do gtosowania dla kazdej
grupy, karty do gtosowania (zatacznik nr 4)

Opis:
1. Odczytanie ogloszen w klasach lub wywieszenie ogtoszen w przeznaczonych do tego miejscach w szkole.

2. Zorganizowanie wystawy posteréw.

Nauczyciel dba, aby kazda grupa miata jednakowo atrakcyjne miejsce wystawienia swojej pracy. Zwraca uczniom
uwage na prowadzenie dziatan reklamujacych ich projekt zmiany

3 Przeprowadzenie ogdélnoszkolnych wyboréw kolejnosci realizacji projektow.

W ustalonym i zapisanym w ogtoszeniu terminie kazda z grup prezentuje swoj projekt, zachecajac ogladajacych do
wrzucenia karty do gtosowania (zatacznik nr 4) do stojgcego przy grupie pojemnika. Karty do gtosowania zaintereso-
wanym uczniom rozdaje nauczyciel.
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EWALUACJA
8. Propagujemy zmiany - podsumowujemy wyniki wyboréw.

Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci dokonywania samooceny,

« ksztatcenie umiejetnosci przyjmowania uwag dotyczacych wykonanej pracy,
« ksztatcenie umiejetnosci analizowania wptywu czynnikéw na dokonywanie wyboréw przez

ludzi
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: postery, przybory do pisania, notatnik formatu A4

Opis:

1.
2.
3.

Przeliczenie przez grupy liczby oddanych na ich projekt gtoséow.

Ustalenie listy kolejnych projektéw do realizacji na podstawie liczby oddanych na nie gloséw.
Dyskusja na temat: Jakie czynniki mogty zadecydowa¢ o wynikach gtosowania?
Przedmiotem przypuszcze moga by¢:

- tematyka projektu,

- trafnos$¢ pomystu,

- potrzeby glosujacych ucznidw,

- fatwos¢ wykonania projektu (zaproponowanej zmiany),

- koszt projektu,

- walory estetyczne, w tym dobér barw,

- postawa grupy przy zachecaniu do glosowania.

Omdéwienie pod tym katem powinno dotyczy¢ kazdego projektu, bowiem za kazdym razem inne czynniki mogty by¢
wziete pod uwage przez wybierajacych. Analiza ta powinna doprowadzi¢ do dokonania samooceny pracy grupy.

4. Ewaluacja pracy w grupie (zatacznik nr 5 — ankieta ,Moje zaangazowanie w realizacje zadan”).

Przekazanie, listy rankingowe]"i posteréw dyrektorowi szkoty, jako inicjatywy uczniowskiej, z prosba o pomoc w rea-
lizacji.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

© N AW =

INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik nr 1 - Instrukcja?

Wybierzcie miejsce, dla ktérego zaprojektujecie zmiane.

Zaprojektujcie zmiane — wykonajcie rysunek miejsca po zmianie.

Ustalcie liste potrzebnych Wam materiatéw.

Dokonajcie niezbednych pomiaréw dla okreslenia ilosci potrzebnych Wam materiatéw.
Ustalcie ceny potrzebnych materiatéw.

Dokonajcie obliczen dla stworzenia kosztorysu.

Zapiszcie kosztorys.

Przygotujcie poster prezentujacy projekt, na ktérym bedzie:

«+ nazwa Waszego projektu,

« zdjecie wybranego miejsca,

« rysunek miejsca po zmianie,

« kosztorys.

Przygotujcie ogtoszenie o prezentacji projektédw i przeprowadzeniu glosowania.

Zalacznik nr 2 - Kosztorys?®

Nazwa materiatu/produktu Cena jednostkowa

llo$¢ potrzebnego

materiatu/ produktu Koszt catkowity

RAZEM

Zalacznik nr 3 - Ogloszenie*

OGLOSZENIE

Wdniu.......... 0 godzinie....... odbedzie sie prezentacja projektéw zwigzanych
Z poprawa estetyki naszej szkoty. W trakcie prezentacji twércy projektéw

udziela dodatkowych informacji i odpowiedza na pytania ogladajacych.

Wszystkich uczniéw zapraszamy do obejrzenia projektéw i zagtosowania na
ten, ktéry jako pierwszy powinnismy zrealizowa¢. Gtosowanie przeprowadzone

zostanie w dniu prezentacji.

Karty do gtosowania bedzie mozna otrzyma¢ od Pani/Pana ......................

w dniu glosowania.

2 QOpracowanie wiasne.
3 Opracowanie wiasne.
4 QOpracowanie wlasne.
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INICJATYWY UCZNIOWSKIE ZMIENIAJA SWIAT - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik nr 4 - Karta do glosowania’®

KARTA DO GLOSOWANIA

Instrukcja glosowania:

Wrzu¢ ,Karte do gtosowania” do pojemnika stojacego przy wybranym przez

%
UWAZAM, ZE W

TEN PROJEKT POWINIEN BYC ZREALIZOWANY JAKO PIERWSZY.

Ciebie projekcie.

Zalacznik nr 5 - Ankieta®

Anonimowa ankieta dla ucznia ,Moje zaangazowanie w realizacje dziatat”.

Polecenie 1. Ocen swoje zaangazowanie w realizacje kazdego zadania, poprzez postawienie znaku ,x” w wybrang przez
siebie kolumne tabeli.

Bytem bardzo Bytem $rednio Nie angazowa-

Dziatanie projektowe . . -
Zaangazowany/a | zaangazowany/a tem/am sie

Wybdr przez grupe miejsca, dla ktérego zaprojektowata
Zmiane.

Zaprojektowanie zmiany.

Ustalenie listy potrzebnych materiatéw.

Wykonywanie pomiaréw dla okreslenia ilosci materiatow.

Ustalenie cen materiatow.

Dokonanie obliczen dla stworzenia kosztorysu.

Przygotowanie posteru prezentujacego projekt.

Przygotowanie ogtoszenia o prezentacji projektéw
i glosowaniu.

Prezentacja projektu.

Polecenie 2. Odpowiedz krotko na pytanie: Co byto dla Ciebie najwazniejsze w tym projekcie?

5 Opracowanie wiasne.
6 QOpracowanie wiasne.
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy IV

SKARBY WOKOL NAS - MINI-GRA TERENOWA

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Autorka: Beata Kulbaka
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
+ Ksztattowanie umiejetnosci organizowania sobie i innym czasu wolnego.
+ Ksztattowanie umiejetnosci pracy grupowej.
« Poznawanie waloréw przyrodniczych najblizszego srodowiska oraz ich propagowanie wéréd rowiesnikow.
Cele szczegétowe:
Uczen:
+ rozumie wplyw sposobu spedzania wolnego czasu na rozwdj i zdrowie cztowieka;
« zna ciekawe miejsca wlasnej miejscowosci i jej zasoby przyrodnicze;
+ propaguje zdobyte informacje na temat swojej miejscowosci wirdéd réwiesnikow;
« tworzy gre terenowg;
« szczegdtowo planuje dziatania projektu;
« korzysta z roznych Zrédet informacji i przetwarza je na potrzeby gry;
« potrafi wspdtpracowac w grupie;
«+ postuguije sie planem, schematem miejscowosci.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu
« Umiejetnos¢ uczenia sie - zdolnos$¢ konsekwentnego uczenia sie, organizowania wiasnego procesu uczenia sie, in-
dywidualnie oraz w grupach poprzez efektywne zarzadzanie czasem i informacjami.
« Inicjatywnos$¢ i przedsiebiorczo$¢ - zdolnos¢ do wcielania pomystéw w czyn, a takze do planowania przedsiewziec
i prowadzenia ich dla osiggniecia zamierzonych celéw.

+ Kompetencje spoleczne i obywatelskie - rozwéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujacych petny
zakres zachowan przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Stworzenie i przeprowadzenie mini - gry terenowej,Skarby wokét nas”.

+ Wspdlne spotkanie integracyjne wszystkich uczestnikéw gry.

Ogélne informacje na temat projektu

Obserwowanym problemem dzisiejszych czaséw jest brak aktywnosci ruchowej spoteczenstwa. Wiekszo$¢ czasu dzieci
spedzaja w bezruchu, a gry kojarza im sie przed wszystkim z komputerem, najwyzej z grami,stolikowymi”. Celem tego
projektu jest pokazanie gier w szerszym aspekcie oraz zwrdcenie uwagi na wptyw aktywnosci ruchowej na rozwéj czto-
wieka i jego zdrowie. Projekt ma zacheci¢ dzieci i ich rodzicéw nie tylko do aktywnosci ruchowej, ale takze potaczenia jej
z rozwigzywaniem probleméw intelektualnych. Szczegélnie waznym aspektem projektu jest fakt nie tyle samego uczest-
nictwa w grze terenowej, ale tworzenie jej dla siebie i innych. Projekt proponuje gre terenowa jako alternatywe dla bier-
nego spedzania czasu wolnego. Ponadto jest okazja poznania najblizszej okolicy i dostrzezenia ,skarbéw” na co dzieh
nie zauwazanych.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw, plastelina w 10 kolorach, blok tech-
niczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero biaty i kolorowy, koszulki groszkowe, chusta animacyjna, klocki programo-
walne, zestaw magneséw, pomoce muzyczne, buum - buum rurki
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw

Harmonogram dziatan

matematyczno-przyrodniczych

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Gry, ktére znamy i nie znamy. 3godz.
i celéw projektu
Planowanie dziatah 2. Jak bedziemy pracowac przy tworzeniu gry? 2 godz.
Dziatania ucznidéw 3. Przygotowujemy gre - tworzymy trase gry — wycieczka. 8 godz.

4. Przygotowujemy gre - projektujemy i tworzymy zadania.
5. Przygotowujemy gre - tworzymy opracowanie graficzne
elementéw gry oraz innych potrzebnych materiatéw.
Planowanie 7. Jak bedziemy pracowali przy organizowaniu gry? 2 godz.
Prezentacja 8. Przeprowadzenie mini - gry terenowej ,Skarby wokdt nas” 4 godz.
Ewaluacja 9. Spotkanie wszystkich uczestnikéw gry. 1 godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Gry, ktére znamy i nie znamy.

Cele edukacyjne:

Czas:
Srodki dydaktyczne:

Opis:

1.

+ nabywanie wiedzy na temat réznych gier i ich wptywu na rozwdj,
+ poznanie w toku wlasnego doswiadczenia gry terenowej,
- utrwalanie zasad zachowania podczas zaje¢ w terenie,

« utrwalanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie kompetencji matematycznych i przyrodniczych

3 godz.

szyfr z hastem zaje¢ (zatacznik1), karta do wpisywania skojarzen (zatacznik 1), aparat fotograficzny
lub telefon komorkowy z aparatem fotograficznym, zasady gry (zatacznik2), notatnik i przybory

do pisania, nagrody — np. soki owocowe

Praca w grupach. Dzieci:

« odszyfrowuja hasto (zatacznik nr 1),

+ wypisuja skojarzenia —

Nauczyciel moze pozwoli¢ na swobodne dobranie sie dzieci w grupy lub dobra¢ w sposéb losowy np. poprzez odli-

czanie.
Podsumowanie pracy g

uzupetniaja karte pracy (zatacznik nr 1).

rup - nauczyciel zadaje pytania typu:

« Ktére ze skojarzen to nazwy wiasne gier?

« Ktére ze skojarzen to gry z wykorzystaniem przyboréw sportowych?

« Ktére ze skojarzen to gry indywidualne?

« Ktére ze skojarzen to gry zespotowe? itp.

Rozmowa na temat ulubionych gier.

Nauczyciel powinien zwréci¢ uwage ucznidw na wplyw gier na ich rozwdj (fizyczny, intelektualny, umiejetnosci ko-
munikacji spofecznej). Nauczyciel doprowadza do sformutowania wniosku, ze najbardziej wartosciowe gry tacza
w sobie wysitek fizyczny z intelektualnym. Maja najwiekszy wptyw na rozwdj dzieci.

Nauczyciel proponuje dzieciom udziat w grze odpowiadajacej sformutowanemu wnioskowi — w mini-grze terenowej:
« zapoznanie z zasadami gry ,Skarby wokét nas” (zatacznik nr 2a),

« przeprowadzenie gry. Opis gry — komentarz dla nauczyciela (zatacznik nr 2b),

- dokumentowanie przebiegu gry w postaci zdjec,

- odnajdywanie oznaczonej trasy oraz miejsc ukrycia zadan, rozwigzywanie zadah i wykonywanie polecen.

W trakcie gry konieczne jest wykonywanie zdje¢, ktére zostang wykorzystane podczas kolejnego dziatania. Nauczyciel
przypomina o tym podczas gry.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

5. Podsumowanie gry - rozmowa na temat przebiegu gry, respektowania jej zasad, a takze na temat emocji towarzy-

szacych grze.
Nauczyciel powinien doprowadzi¢ do oceny, czy gra spetnia sformutowany wczesniej wniosek: Najwiekszy wplyw na
rozwdj dzieci maja te gry, podczas ktérych taczy sie wysitek fizyczny z intelektualnym.

PLANOWANIE DZIALAN
2. Jak bedziemy pracowac przy tworzeniu gry?

Cele edukacyjne: + poznanie elementéw gry terenowe)j,

« doskonalenie umiejetnosci planowania,

« doskonalenie umiejetnosci konstruktywnego porozumiewania sie, negocjowania, argumen-
towania - wyrazania i rozumienia réznych punktéw widzenia,

« rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: projektor do prezentacji zdje¢, dwie plansze z napisami ,Jestem na TAK!, ,Jestem na NIE,

uktadanka z opisem gry (zatacznik 3a), karta pracy - ustalanie kolejnosci dziatan oraz potrzebnych
materiatéw (zatacznik 3b)

Opis:

1.

Ogladanie zdje¢, uzupetnione komentarzami dzieci.

Nauczyciel zacheca dzieci do wyrazania pogladéw na temat gry, jej waloréw zdrowotnych, emocji, jakie budzita w
uczniach, itp.

Rozmowa na temat elementéw sktadajacych sie na przeprowadzona gre:

« trasy, np. sposobu jej oznakowania, terenu, bezpieczenstwa wyznaczonej trasy, miejsc i sposobu ukrycia ,skarbéw’,
« zadah wykonywanych podczas gry, np. ich trudnosci, atrakcyjnosci tematyki, mozliwosci wykonania ich w terenie,
« Opisu zasad.

Nauczyciel zadajac pytania doprowadza dzieci do wytonienia elementéw sktadajacych sie na gre terenowa.

Debata na temat:,Czy nasza grupa moze i potrafi zorganizowac tego typu gre terenowg?”

Nauczyciel przeprowadza debate odkrywajac pytanie umieszczone na tablicy lub planszy. Prosi o przeczytanie go w
ciszy i dokonanie wyboru odpowiedzi, poprzez przejscie w odpowiednie, ustalone przez nauczyciela miejsce (miejsce
opisane jest zdaniem - ,Jestem na tak’, ,Jestem na nie”). Uczniowie podaja argumenty, dlaczego dokonali wyboru
takiej wlasnie odpowiedzi. Nauczyciel powinien zacheca¢ dzieci do dyskusji, wysuwania kontrargumentéw, zwracajac
jednoczesnie uwage na jej kulturalny przebieg. Po wyczerpaniu dyskusji uczniowie maja mozliwos$¢ zmiany zdania -
zmieniaja miejsce. Debate konczy okreslenie liczby dzieci,na tak”i,na nie” oraz podjecie decyzji o przygotowaniu gry
terenowej dla np. klasy mtodszej.

4. Praca w grupach - tworzenie opisu/zasad gry z uktadanki (zatacznik 3a).

Podsumowanie pracy grup - odczytanie opisu gry.

. Praca w grupach:

« dzieci ustalaja w drodze dyskusji kolejno$¢ wykonania elementéw gry, nastepnie notuja w odpowiedniej kolumnie
tabeli co musza zrobi¢. Na zakonczenie planujg potrzebne materiaty (zatacznik 3b).

Nauczyciel powinien zadba¢, aby wsréd materiatéw potrzebnych do zorganizowania gry znalazly sie, np.: plan miejs-
cowosci, kreda lub wstazki do oznakowania trasy, réznorodne Zrédta do tworzenia zadan - podreczniki, encyklopedie,
kolorowe koperty, przedmioty do umieszczenia w nich ,skarbéw — zadai” itp.

Prezentacja pracy grup - odczytanie zapiséw z tabeli (zatacznik 3b), uwspdlnianie zapiséw.
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DZIALANIA UCZNIOW
3. Przygotowujemy gre - tworzymy trase gry - wycieczka.

Cele edukacyjne: « doskonalenie postugiwania sie planem lub schematem miejscowosci,

« utrwalenie pojec przyrodniczych: przyroda ozywiona, nieozywiona, miejsca uzytecznosci
publicznej,

« poznawanie ciekawych miejsc wlasnej miejscowosci,

« rozwijanie umiejetnosci obserwacji w terenie,

« utrwalenie zasad zachowania podczas zaje¢ w terenie

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: plan lub przygotowany schemat miejscowosci do pracy w grupie, plansza z wyrysowanym

planem lub schematem miejscowosci z wyznaczona trasa — do demonstracji, notatniki, przybory
do rysowania - otowki

Opis:

1.

Rozmowa kierowana - przypomnienie elementéw gry terenowe;j i kolejnosci ich tworzenia.
Nauczyciel wykorzystuje wczedniejsza prace dzieci z zatacznikiem 3b.

Zaproszenie na wycieczke, podanie celéw i zadan do wykonania:

« zaznaczenie na planie lub schemacie trasy,

« ustalenie miejsc przydatnych przy tworzeniu zadah mini - gry terenowej,

« miejsc ukrycia ,skarbu” - zadan.

Nauczyciel organizuje te wycieczke po to, aby wyznaczy¢ praktycznie trase gry, jaka bedzie przygotowywana. Przed
wyjsciem na wycieczke nauczyciel rozdaje kazdej grupie plan lub schemat miejscowosci wykonany w wiekszym for-
macie. Na nim uczniowie wyznaczaja trase, ktdra pokonuja podczas wycieczki. Zaznaczaja takze ciekawe miejsca.
Tworza notatki dotyczace zaznaczonych miejsc. Nauczyciel powinien zadba¢, aby wszyscy uczniowie byli zaangazo-
wani w gromadzenie informacji potrzebnych do tworzenia gry.

Omdwienie zasad bezpieczeistwa podczas wycieczki.

. Wycieczka. Dzieci podczas wycieczki pracujg indywidualnie wykorzystujac rowniez wtasna (wczedniej uzyskana) wie-

dze o swojej miejscowosci. Nauczyciel zwraca uwage uczniéw na elementy przyrody ozywionej (np. pomniki przyrody,
ciekawe rosliny), nieozywionej (np. glazy, stawy) oraz miejsc typu, np. izba tradycji, plac zabaw, urzad itp.

Krotkie omdwienie wycieczki:
« demonstracja planszy z wyrysowanym planem lub schematem miejscowosci z wyznaczong trasa,
« poréwnanie trasy z planszy demonstracyjnej z planami dzieci,

« zaznaczenie przez nauczyciela na planszy demonstracyjnej wszystkich miejsc wybranych przez dzieci do ukrycia
»skarbow” (miejsca moga sie powtarzad).

Ustalenie, ze wyznaczona trasa oraz zaznaczone punkty beda wykorzystane do tworzenia gry terenowej.

4. Przygotowujemy gre - projektujemy i tworzymy zadania.

Cele edukacyjne: « rozwijanie logicznego, twdrczego myslenia,

« ksztatcenie umiejetnosci poszukiwania i przetwarzania informacji,

« rozwijanie umiejetnosci spotecznych — komunikacji, negocjacji, argumentacji, tworzenia dla
innych,

« rozwijanie kreatywnosci, innowacyjnosci

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: notatki, encyklopedie, podreczniki, dostep do sieci internetowe), foldery, przewodniki, opraco-

wania turystyczne, plansza z wyrysowanym planem lub schematem miejscowosci z wyznaczong
trasa — do demonstracji

Opis:

1.

Wprowadzenie do dziatan majacych na celu przygotowanie gry. Krotkie nawigzanie do uzupetnionej po wycieczce
planszy demonstracyjnej.

5= SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Ustalenie zasad wykonania zadania:

« trudno$¢ zadan musi by¢ dostosowana do wieku dzieci bioracych udziat w grze,

+ na trasie musza by¢ wybrane cztery miejsca ukrycia,skarbéw’,

« w kazdym miejscu powinno znaleZ¢ sie jedno zadanie,

« tematyka zadan powinna wigzac sie z miejscem ich ukrycia,

« zadania powinny dotyczy¢ tresci matematycznych lub przyrodniczych, a takze ¢wiczen ruchowych.
Praca w grupach - tworzenie gry:

« ustalenie czterech miejsc ukrycia,skarbéw” na trasie gry,

« tworzenie czterech zadan przyrodniczo - matematyczno-ruchowych.

Dzieci wykorzystuja plan lub schemat, na ktérym podczas wycieczki zaznaczyly trase i miejsca ukrycia,skarbéw” Przy
tworzeniu zadan korzystaja ze swoich notatek oraz innych pomocy dostarczonych przez nauczyciela.

Prezentacja pracy grup:
+ rozwigzywanie zadah prezentowanych przez kolejne grupy.

«+ ocena kolezeniska zadanh pod wzgledem dostosowania ich do wieku uczestnikéw, tematyki, powigzania z miejscem
ukrycia.

Wybdr zadan do zastosowania podczas gry - dyskusja.

Nauczyciel powinien czuwad nad tym, aby zadania byty réznorodne, ciekawe, dajace mozliwos$¢ sprawdzenia wiedzy

i umiejetnosci grajacych. Nalezy wybra¢ przynajmniej jedno zadanie utozone przez kazda grupe. W jednym miejscu

ukrycia moze znalez¢ sie kilka zadan do wykonania. kaczna liczba zadah powinna by¢ uwarunkowana dtugoscia trasy

oraz czasem potrzebnym na wykonanie wybranych zadan.

5. Przygotowujemy gre - tworzymy opracowanie graficzne elementéw gry oraz innych potrzebnych materiatéw.

Cele edukacyjne: « doskonalenie czytania planu,

« rozwijanie artystycznych umiejetnosci: estetyki, oryginalnosci,
- doskonalenie wytrwatosci w osigganiu celéw i koncentracji na zadaniu,
« rozwijanie umiejetnosci prezentowania wtasnych dokonan

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: plan w duzym formacie, przybory plastyczne - nozyczki, kredki, pisaki, bloki techniczne, rysun-

kowe itp., przybory typu linijka, cyrkiel, dostep do komputera - edytora tekstu, koperty, projekt
Dyplomu za udziat w grze” (zatacznik nr 4), karta zgtoszenia (zatgcznik nr 5), karta dla obserwatora
(zatacznik nr 6).

Opis:

1.
2.
3.

Pokaz planszy z wyrysowana trasa.

Zaznaczenie na planszy demonstracyjnej miejsc ukrycia wybranych do gry zadan.

Praca w grupach:

« opracowanie graficzne zadan,

« ozdabianie ,Dyplomu za udziat w grze” (zatagcznik nr 4).

Zapoznanie z ,Kartg zgtoszenia”i ,Kartg dla obserwatora” ( zatgczniki nr 5,6):

- odczytanie informacji zawartych na ,Karcie zgtoszenia”i opisu zasad mini - gry terenowej,

« odczytanie informacji z,Karty obserwatora”i oméwienie funkcji obowigzkéw obserwatora gry.

PLANOWANIE DZIALAN
6. Jak bedziemy pracowali przy organizowaniu gry?

Cele edukacyjne: « ksztattowanie umiejetnosci planowania oraz tworzenia harmonogramu,
« ksztaltowanie umiejetnosci przyjmowania na siebie zadanh i odpowiedzialnosci za ich
wykonanie
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: duzy format tabeli,Harmonogram” (propozycja - zatacznik nr 7), wszystkie materiaty do oznako-

"

wania trasy, miejsc ukrycia ,skarbow’, ,skarby” - zadania do wykonania

5= SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Opis:

1.

Rozmowa nad dziataniami organizacyjnymi zwiazanymi z przeprowadzeniem gry.

Nauczyciel dazy do ustalenia z dzie¢mi kolejnych dziatan, oséb odpowiedzialnych za ich wykonanie oraz terminéw
ich wykonania — wspélnie tworzac ,Harmonogram” (propozycja — zatacznik nr 7).

W harmonogramie nalezy przewidzie¢:

« zaproszenie klasy mtodszej do udziatu w grze,

« przedstawienie zasad gry,

« termin realizacji,

- oznakowanie trasy i miejsc ukrycia,skarbow’,

« ukrycie ,skarbéw” - zadan,

« ustalenie obserwatorow,

« ustalenie obstugi,Punktu Organizacyjnego’,

- obstuge fotoreporterska,

« wreczajacego dyplomy,

« komisje podsumowujaca wyniki gry.

Rola nauczyciela jest dopilnowanie, aby kazde dziecko miato swoje zadanie w,Harmonogramie” Dzieci powinny same
zgtaszac sie do wykonania konkretnych dziatan.

W trakcie gry wszystkie dzieci, za wyjatkiem fotoreporteréw, petnia role obserwatoréw.

2. Ustalenie w drodze dyskusji obowiazkéw poszczegolnych wykonawcoéw, sposobdw wykonania wszystkich zadan.

3. Wykonanie zadanh zgodnie z harmonogramem:

d

« zgromadzenie odpowiedniej ilosci potrzebnych materiatéw pomocniczych (,Karty dla cbserwatoréw’, ,Karty zgto-
szen'’, zadan, oznakowania trasy, oznakowania miejsc ukrycia,skarbéw” - zadan) do przeprowadzenia gry,

« oznakowanie trasy oraz ukrycie ,skarbéw” - zadan.

Liczbe wszystkich materiatow do gry determinuje liczba zespotdw bioracych w niej udziat. Wykonanie zadan zgodnie
z harmonogramem zalezy od terminu przeprowadzenia gry terenowej. Dobrze bytoby, gdyby w ostatnim miejscu
ukrycia zadania uczestnicy gry znaleZli takze drobne ,skarby” w postaci, np. stodyczy. Liczba nagréd powinna uwzgled-
nia¢ takze dzieci przygotowujace gre.

PREZENTACJA
7. Przeprowadzenie mini- gry terenowej ,Skarby wokét nas”.

Cele edukacyjne: « ksztatcenie umiejetnosci dokonywania oceny innych,

- doskonalenie umiejetnosci wspétdziatania przy organizacji realizowanych przedsiewzie¢,
« rozwijanie umiejetnosci obserwacji innych podczas dziatania,
« ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania sytuacji wartych dokumentowania

Czas: 4 godz.
Srodki dydaktyczne: karta dla obserwatora (zatagcznik 5), karta zgloszenia ( zatacznik 4),dyplomy, wszystkie materialy

"

do oznakowania trasy, miejsc ukrycia ,skarbéw’, ,skarby” - zadania do wykonania, poczestunek,
drobne nagrody np. stodycze

Opis:

1.
2.

Przypomnienie roli obserwatoréw i fotoreporteréw podczas gry.
Przeprowadzenie gry, wedtug ustalonych zasad (karta zgtoszenia - zatacznik nr 4).

Nauczyciel petni role koordynatora dziatarh. Powinien zwraca¢ dzieciom uwage na odpowiedzialne petnienie przez
nich rdl — obserwatordéw, fotoreporteréw czy oséb rozdzielajacych karty zgtoszen.

SCIezKl ebuKkacydne
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

EWALUACJA
8. Spotkanie wszystkich uczestnikéw gry.

Cele edukacyjne: + nabywanie umiejetnosci oceny i identyfikacji wtasnych mocnych i stabych stron,

« ksztattowanie umiejetnosci z zakresu komunikacji personalnej,
« ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie w sytuacji oceniania przez innych

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: pytania do uczestnikéw gry, plansza z ,Harmonogramem” z dodatkowa rubryka na dokonanie

samooceny, przybory typu pisaki, kredki

Opis:

1.

Podsumowanie wynikéw gry w oparciu o karty obserwatoréw. Wyznaczona wczesniej komisja podsumowujaca wyniki
gry zlicza znaki + i- na kazdej,Karcie obserwatora”

Komisja ustala, ktéry zespét zaliczyt najwieksza liczbe zadan.

2. Wreczenie dyploméw uczestnikom gry.

Podsumowanie przebiegu gry - nauczyciel odnosi sie do tytutu gry ,Skarbu wokét nas”i pyta co dla uczestnikéw gry
ten tytut oznacza.

Uzyskanie informacji zwrotnej od uczestnikéw gry w trakcie zabawy ruchowej.

Nauczyciel zadaje pytania dotyczace gry, a uczniowie w uméwiony sposéb - ruchem, odpowiadaja na pytanie np.
J1ak” - wyskok w goére z wyrzutem ramion, ,Nie” — przysiad ze schowaniem gtowy w ramiona:

Propozycja pytan:

« Czy podobata Wam sie gra?

« Czy trasa byta trudna?

+ Czy rozwiazaliscie wszystkie zadania? itp.

Uzyskanie informacji zwrotnej od dzieci przygotowujacych gre w trakcie zabawy.
Nauczyciel zadaje pytania dotyczace gry, a uczniowie w ten sam sposéb co poprzednicy odpowiadaja na pytania:
Propozycja pytan:

+ Czy podobata Wam sie praca nad tworzeniem gry?

« Czy mieliscie problemy z uktadaniem zadan?

« Czy gra terenowa jest dobrym sposobem na spedzanie czasu?

« Czy uczyliscie sie podczas zabawy? itp.

Dokonanie samooceny w odniesieniu do zadah ujetych w,Harmonogramie”.

Nauczyciel aranzuje sytuacje, podczas ktdrej uczniowie zaznaczajg wybranym, jednym symbolem (np. © - ®) ocene
swojego zaangazowania w wykonywanie dziatan, za ktére byli odpowiedzialni.

Dokonanie oceny pracy w grupie z zastosowaniem metody niedokoriczonych zdan, np.
Podczas pracy w grupie czutem Sig c.....oceevceeeccrnnccrnnneee

Oceniam wspotprace W grupie .e.eeeveeecevvvereresnrenne

Moja praca w grupie byta ......cooccveceveccevnernnnce

Podczas pracy nad projektem nauczytem Sig .......coccvverevvcennneee

Uczniowie moga konhczy¢ zdania uzupetniajac je na ,Kartach oceny indywidualnej” (zatacznik nr 8) lub odpowiadac
na pytania nauczyciela. W przypadku odpowiedzi ustnych nauczyciel powinien dopyta¢ pozostatych uczniéw, czy po-
dzielaja opinie wypowiadajacego sie oraz poprzez podniesienie reki okresli¢ liczbe ucznidw majacych podobne lub
odmienne zdanie.

Zakonczenie realizacji projektu — podziekowanie organizatorom i uczestnikom gry za wziecie udziatu w projekcie.

— SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 1 - Karta pracy’

Polecenie 1.

Litery alfabetu: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXZYZ

sa reprezentowane przez liczby: 12345678910111213141516 1718192021 2223242526

Wykonajcie dziatania:

56:8= 67-49 = (50 +25):3=

Wyniki przyporzadkujcie odpowiednim literom. Odszyfrowane hasto wpiszcie w przygotowane ponizej pole umieszczone
w poleceniu 2.

Polecenie 2.
Wypiszcie wszystkie wyrazy, ktére kojarza Wam sie z odgadnietym hastem.

Zalacznik 2a - Zasady mini-gry terenowej,Skarby wokét nas”®

1. Poruszamy sie zwarta grupa, odszukujac trase Wyznaczong .........c....c.ceue... (opisac sposdb oznaczenia trasy np.
za pomoca kolorowych wstazeczek).

17
2. Uwaznie rozgladamy sie podczas przejscia trasa, zapamietujemy jak najwiecej szczegétéw dotyczacych napotkanych
roslin, zwierzat, ludzi, budynkéw itp.
3. Poszukujemy oznaczonych ........c...ooiiiiiiiiiiiiiiiinn (opisac sposdb oznaczania, np. za pomoca znakéw z nary-
sowanga koperta) miejsc ukrycia ,skarbéw - zadan/polecen”.

4. Rozwiazujemy zadania, wykonujemy polecenia.
5.Przestrzegamy zasad bezpiecznego poruszania sie po drogach, a takze ogélnych zasad zachowania.

Zalacznik 2b - Opis gry - komentarz dla nauczyciela®

Gra powinna toczy¢ sie w niedalekiej okolicy szkoly i nie trwa¢ zbyt dtugo (np. 45 minut). Nauczyciel wczesniej przygo-
towuje trase gry, oznaczajac jej przebieg np. za pomoca kolorowych wstazeczek. Oznacza takze, w sposéb opisany w,za-
sadach gry’, miejsca ukrycia ,skarbéw” — zadan lub polecen do wykonania w trakcie gry. Zadania - polecenia powinny
obejmowac tresci przyrodnicze, matematyczne, a takze by¢ zwigzane z aktywnoscia fizyczna 0séb je wykonujacych. Do-
brze bytoby, gdyby ich tre$¢ wiagzata sie z miejscem ich ukrycia. Ponadto zadania te musza by¢ mozliwe do wykonania/roz-
wigzania w miejscu ich znalezienia.

Przyktadowe zadania:
« Wymien elementy przyrody ozywionej i nieozywionej w miejscu, w ktdérym sie teraz znajdujesz.
« Przy pomocy znalezionego kompasu okredl kierunek potozenia pomnika przyrody, obok ktérego sie znajdujesz.
« Oblicz dlugoscia krokéw odlegtos¢ pomiedzy mostem a $ciezka. lle to metréw (jezeli przyjmiemy, ze jeden krok to 50 cm).
« Wykonaj tyle przysiadoéw, ile drzew iglastych znajduje sie wokét Ciebie.
Ostatnie miejsce ukrycia, skarbu” powinno znaleZ¢ sie na terenie szkoly, a, skarb” powinien by¢ nagroda dla uczestnikdw gry (np.
soki owocowe). W trakcie gry konieczne jest wykonywanie zdje¢, ktdre zostana wykorzystane podczas kolejnego dziatania.

7 Opracowanie wiasne.
8 Opracowanie wiasne.
¢ Opracowanie wiasne.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 3a - Opis zasad mini - gry terenowej'°

Uktadanka (nalezy rozcig¢ tekst na mniejsze fragmenty).

W grze biora udziat zespoty 5-osobowe. W kazdym z zespotow jest jedna osoba dorosta.

Zespot zgtasza sie w,Punkcie Organizacyjnym, gdzie otrzymuje ,Karte zgtoszenia”i opis gry ,Skarby wokot
nas” Zadaniem kazdego z zespotdw jest przejscie oznaczonej trasy, odszukanie miejsc ukrycia ,skarbéw” oraz
wykonanie réznych zadan w miejscu ich znalezienia.

Po wykonaniu zadania koperte nalezy ukry¢ w taki sam sposéb i w tym samym miejscu gdzie zostata znaleziona.

Kazdemu zespotowi bioracemu udziat w grze towarzysza obserwatorzy z klasy IV, ktérzy odnotowuja
wykonanie zadan.

UWAGA - w trakcie gry nie wolno zbliza¢ sie do innego zespotu grajacego.

Zalacznik 3b - Tabela™

Co nam bedzie potrzebne

Kolejnos¢ wykonania Elementy gry Co musimy zrobic? do pracy?

ZADANIA
POLECENIA

OPIS ZASAD

TRASA

MIEJSCA
UKRYCIA
ZADAN

10 Opracowanie wiasne.
" Opracowanie wiasne.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw

matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 4 - Projekt dyplomu za udziat w grze'?

2 Opracowanie wiasne.

FSINT

-

..

Dyplom Uznania

dla uczestnika gry terenowej

SKARBY WOKOE NAS”

za ukoriczenie trasy oraz odszuRiwanie ,Skarbow”

zwiqzanych z Naszq Miejscowoscigq

Organizatorzy

Opole, 1 Rwietnia 2014r.

SCIiezKl ebuKacydne
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 5 - Zgloszenie druzyny do gry'

Nazwa zespotu

Imie i nazwisko uczestnika Podpis uczestnika

Sktad druzyny

(5 osobowa druzyna
dorosty i4 dzieci)

Opis zasad mini - gry terenowej

W grze biora udziat zespoty 5-osobowe. W kazdym z zespotow jest jedna osoba dorosta. Zespot zgtasza sie w,,Punkcie
Organizacyjnym, gdzie otrzymuje ,Karte zgtoszenia”i opis gry ,Skarby wokét nas” Zadaniem kazdego z zespotéw jest
przejscie oznaczonej trasy, odszukanie miejsc ukrycia,skarbéw” oraz wykonanie réznych zadah w miejscu ich znalezie-
nia. Po wykonaniu zadania koperte nalezy ukry¢ w taki sam sposdb i w tym samym miejscu gdzie zostata znaleziona.
Kazdemu zespotowi bioracemu udziat w grze towarzysza obserwatorzy z klasy IV, ktérzy odnotowujg wykonanie zadan.
UWAGA - w trakcie gry nie wolno zbliza¢ sie do innego zespotu grajacego.

Pamietajcie:

- nalezy zachowac kulture i bezpieczenstwo w trakcie zabawy,

- poszukujcie tylko kopert z Waszym emblematem,

- dorosty jest Waszym opiekunem, zadania wykonuja dzieci.

Zyczymy Wam dobrej zabawy

—
(“ l g Organizatorzy
5

3 Opracowanie wiasne.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 6 - Karta dla obserwatora gry ,Skarby wokét nas”'*

Nazwa zespotu: |::> ___________________________________________

—Ponizej wpiszcie kolejne miejsca wykonywania zadani . . . -
- . Zaliczenie wykonania zadania ﬂ

@ (+ wykonane, - niewykonane)

Uwagi o przestrzeganiu zasad: kultury, bezpieczenstwa,
rozwigzywania zadanh przez dzieci, odnajdywania
jedynie swoich kopert. |:>

[l

podpis obserwatora

4 Opracowanie wiasne.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 7 - Harmonogram (propozycja)'

Dziatanie

Odpowiedzialni Termin realizacji

1.Zaproszenie klasy mtodszej do udziatu w grze.

2.Ustalenie terminu przeprowadzenia gry.

nauczyciel

3.Przedstawienie zasad gry klasie mtodszej.

4. Oznakowanie trasy.

5.0znakowanie miejsc ukrycia ,skarbéw” - zadan.

6.Ukrycie ,skarbow” - zadan.

7. Praca w,Punkcie obstugi”

8. Petnienie funkcji obserwatora.

9. Petnienie funkcji fotoreportera.

10. Petnienie funkcji w,Komisji podsumowujacej wyniki gry”

11. Przygotowanie spotkania konczacego gre.

12. Ustalenie osoby wreczajacej dyplomy, zaproszenie jej
na podsumowanie projektu.

Zalacznik 8 - ,Karta oceny indywidualnej”'¢

«Karta oceny indywidualnej”
Polecenie: Uzupeij niedokonczone zdania.

Podczas pracy w grupie czutem sie ........c.coeiiiiint.

Oceniam wspotprace w grupie .......coovvevvrviriiiniiiiein.ae.

Moja pracaw grupiebyla ............oo

Podczas pracy nad projektem nauczytem sie ...................

5 Opracowanie wiasne.
6 Opracowanie wiasne.

FSINT
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

SKARBY WOKOL NAS” - MINI-GRA TERENOWA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw
matematyczno-przyrodniczych
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Cych P, Koztowski J., 2000, Bieg na orientacje, gry i zabawy z mapq i kompasem, Sport dla wszystkich, Warszawa.
Fritz J., 2004, Przezywamy ciekawe przygody. Pomysty zabaw dla dzieci i mfodziezy, Wydawnictwo Jednos¢ Kielce.
Hielscher A., 2003, Zabawy na postrzeganie w lesie. Dla dzieci w wieku od 3 do 12 lat, Wydawnictwo Jedno$¢, Kielce.

+Kompetencje kluczowe w uczeniu sie przez cate zycie - europejskie ramy odniesienia’, zatacznik do zalecenia Parlamentu
Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie,
Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej z dnia 30 grudnia 2006r./L394., 2007, Urzad Oficjalnych Publikacji WspéInot Euro-
pejskich, Luksemburg.

Wilczewski P, 2006, Zgadywanka terenowa, Zycie szkoly, Edukacja wczesnoszkolna, Warszawa.
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy IV

NIE BOJMY SIE... SUKCESU

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Autorka: Matgorzata Zuk
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
« Rozwijanie poczucia wartosci opartej na godnosci osobistej.
« Doswiadczenie sukcesu grupowego i indywidualnego poprzez udziat w matej formie teatralnej.
Cele szczegétowe:
Uczen:
+ wie czym jest sukces;
+ ma motywacje do dziatan uwieniczonych sukcesem;
« dziata na najwyzszym poziomie swoich mozliwosci;
« stawia sobie trudne cele i dazy do ich realizacji;
+ uswiadamia sobie, ze whasciwa wspdtpraca z innymi zwieksza jego szanse na sukces.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu
+ Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym - zdolno$¢ wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczué, faktow i opinii
w mowie i pismie, rozwijanie umiejetnosci wykorzystania tekstow do twdrczej kreacji.
« Umiejetnos¢ uczenia sie - nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci.
. Swiadomosé i ekspresja kulturalna - docenianie znaczenia twoérczego wyrazania idei, doswiadczen i uczué za po-
$rednictwem takiego $rodku wyrazu jak sztuka teatralna.
« Kompetencje informatyczne - umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczeristwa informacyjnego
(TSI), a tym samym podstawowych umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych.
+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwdéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowah przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.
Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Teatr cieni pt.,Od porazki do sukcesu”.

Ogélne informacje na temat projektu

Projekt ma zacheci¢ uczestnikéw zaje¢ do podjecia dziatan artystycznych, ktére zaprowadza ich do spektakularnego suk-
cesu. Daje on szanse dziecku, bez wzgledu na jego mozliwosci intelektualne, odnalez¢ swoja przestrzen w wydarzeniu
artystycznym. Wzmacnia rowniez motywacje wewnetrzng do podejmowania trudnych dla niego zadan i realizacji ukry-
tych marzeA. W ramach dziatahh projektowych uczestnicy poznawac beda rodzaje matych form teatralnych (teatr samo-
rodny [improwizacje], inscenizacje, teatr cieni, teatr lalek), dzieki ktérym zdobeda wiedze i warsztat aktorski potrzebny
do zrealizowania celu projektu.

Teatr cieni jest zdecydowanie taka forma, ktéra pozwoli uczniowi przetama¢ niesmiatos$¢ i ujawni¢ jego kreatywnosc,
spontanicznos¢ i ekspresje twdrcza. Jest to antidotum na wszelkie leki przed wystepami publicznymi.

Przejscie z pierwszego etapu edukacyjnego do drugiego wnosi w zycie czwartoklasisty wiele nowych, a zarazem niezna-
nych i trudnych sytuacji. Szybkie pokonanie ich wyzwoli w dzieciach wiare we wiasne sity, a tym samym przyblizy je do
sukcesu.

Nauczyciel moze réwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 kolorow, plastelina w 10 kolorach, blok tech-
niczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero biaty i kolorowy, koszulki groszkowe, pomoce muzyczne, buum - buum
rurki.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

NIE BOJMY SIE... SUKCESU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Dzieci uczestnicza w zabawie integracyjnej
i celow projektu i dzieki niej formutuja problem projektu. 4 godz.
Planowanie dziatah 2. Dzieci planujg, z jakich Zrédet beda korzysta¢ zbierajac 3godz.

informacje na temat réznych form sztuk teatralnych.

3. Dzieci planujg etapy pracy nad sztuka teatralng (lista zadan)
i omawiajg kwestie zwigzane z premierg spektaklu.

Dziatania ucznidow 4. Dzieci zdobywajg wiedze na temat réznych form teatru 11 godz.
i prezentuja ja.
5. Dzieci realizujg zaplanowane dziatania wedtlug listy zadan.
Prezentacja 6. Premiera teatru cieni,Od porazki do sukcesu”. 1 godz.
Ewaluacja 7. Dzieci méwig o korzysciach przeprowadzonego projektu 1 godz.

oraz dzielg sie refleksjg na temat pracy we wspédlpracy.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Dzieci uczestnicza w zabawie integracyjnej i dzieki niej formutuja problem projektu.

Cele edukacyjne: « poznawanie prawdy, ze kazdy wybér pociaga za soba okreslone konsekwencje,

« dokonywanie trudnych wyboréw,
« doswiadczanie satysfakcji podjecia wtasciwych decyzji.

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: zafacznik nr 1, lina do przeciggania, taweczki, pitki, skakanki, materace gimnastyczne, szarfy, inne

(wedtug inwencji dzieci i nauczyciela), szary papier i flamastry.

Opis:

1.

Zabawa integracyjna,Sztuka dokonywania wyboréw”.

Wyjdz z dzie¢mi na boisko szkolne (w razie niepogody przeprowadz zabawe w sali gimnastycznej). Podziel dzieci na
dwie grupy.

Uczniowie w obrebie swoich grup wybiora liderdw, ktérzy wezma udziat w losowaniu. Jedna grupa wylosuje polecenie

wykonania fatwego toru przeszkdd, druga trudnego. Uczniowie wykorzystaja w tym celu: szarfy, taweczki, pitki, hula
hop, skakanki, liny, materace gimnastyczne i inne.

Nastepnie popro$ wszystkich uczniéw o to, by indywidualnie (nie sugerujac sie wyborem kolegi/kolezanki) zadecy-
dowali, ktéry tor (fatwy czy trudny) chca pokonad.

Tory przeszkod sg zbudowane w taki sposdb, by byly o zréznicowanym stopniu trudnosci (jeden tatwiejszy do poko-
nania, drugi trudniejszy.)

Uczniowie po zastanowieniu sie pokonuja wybrane przez siebie tory przeszkod.
Rozmowa na temat odpowiedzialnosci za dokonywane wybory.

Po konkurencji sportowej — usigdZcie w kregu. Kazdy wyjasnia swoja decyzje wyboru toru przeszkédd. Méwi, czym sie
kierowal, jakie emocje towarzyszyty mu przed wyborem toru i po jego pokonaniu.

Zapytaj:

+ Kto czuje, ze w zabawie osiaggnat sukces i dlaczego?
+ Czy w zyciu potrzebne sa porazki i czemu one stuza?
« Czy ktos$, kto doznat porazki, ma szanse na sukces?

Nastepnie na szarym papierze zamiescie napis: SUKCES. Wokét tego hasta rozpiszcie zwigzane z nim skojarzenia dzieki
ktérym uczniowie na pewno uswiadomia sobie, ze osiggniecie sukcesu jest mozliwe (nawet gdy wczesniej doznato
sie porazki), ale wymaga od cztowieka ambicji, determinacji, poczucia wlasnej wartosci.

5= SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV
NIE BOJMY SIE... SUKCESU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Przyktadowy zapis skojarzen:

determinacja  marzenia dziatanie pracowitos¢
\\ { //_ ambi Cja
\

R SUKCES < uczciwose
pasje / / e

odpowiedzialno§¢ poczucie  wytrwalos¢ pozytywne

kreatywnosc

wlasnej myslenie

wartosci

3. Zabawa.

+ Uzupetniony madrymi pomystami zapis obudzi w dzieciach autorefleksje. Dla roztadowania nagromadzonych emocji
wynikajacych z doswiadczonego sukcesu (pokonanie trudnego toru przeszkédd) i doswiadczonej porazki (wybor
tatwego toru przeszkédd) zaproponuj dzieciom zabawe, ktéra stanie sie inspiracjg do dalszych dziatar projektowych.

« Podziel ucznidéw na trzyosobowe grupy i wrecz kazdej teksty na temat stawnych ludzi, ktérzy do sukcesu doszli, za-
czynajac od porazki (zatacznik nr 1). Proponowane teksty Zrédtowe gwarantuja dobra zabawe i pozytywne emocje
do dalszej pracy.

+ Po zapoznaniu sie z ciekawostkami m.in. na temat: H. Forda, M. Jordana, W. Disneya, A. Einsteina, T. Edisona (zatacznik
nr 1) niech uczniowie na forum grupy projektowej podzielg sie przyswojonymi informacjami. Bytoby idealnie, gdyby
samorodnie nawiazali do porazek i sukcesow, ktérych sami doswiadczyli podczas zabawy inicjujacej projekt. Na
pewno wéwczas zrozumieja, ze stac ich na sukces i beda czujnie wyczekiwali kolejnego wyzwania, sposobnosci, by
sie wykazac.

+ Wyjdz swoim uczniom naprzeciw ich oczekiwaniom. Stwérz warunki, by mogli wykazac¢ sie twérczym mysleniem i
dziataniem.

« Zabierz dzieci do migjsca, ktdre zaskoczy je oryginalnym wystrojem. Zadbaj, by tu znalazly sie takie rekwizyty jak:
pitka do koszykowki, stréj koszykarza, zaréwka, model forda, gitara, okulary ,lenonki’; cylinder, peruki, sztuczny za-
rost. Wyeksponuj rowniez ptétno na stelazu (tak jak do teatru cieni), uzyj w tym celu reflektoréw, latarek, lampek
biurowych.

+ Wlacz muzyke, ktéra dzieci nastroi artystycznie. Pozwél im delektowac sie klimatem teatru. Uczniowie beda przy-
mierza¢ kostiumy. Przy pomocy sztucznego zarostu i peruk zmienig swoja fizjonomie. Wezma do rak rekwizyty,
stworza dekoracje i oswietla wybrane jej elementy. Niech tak mocno poczuja magie teatru, by zrodzito sie w nich
pragnienie wystawienia sztuki na scenie, wystepowania na niej, doswiadczenia sukcesu.

+ Wykorzystaj ten wyjatkowy nastréj i zapowiedz swoim uczniom, ze podczas zaje¢ beda pracowac nad sztuka teat-
ralna inspirowang zyciem stawnych ludzi sukcesu.

PLANOWANIE DZIALAN
2. Dzieci planuja, z jakich zrédel beda korzysta¢ zbierajgc informacje na temat réznych form sztuk teatralnych.

Cele edukacyjne: « planowanie sposobdw zdobywania informacji na temat réznych form sztuk teatralnych,
« poszukiwanie informacji w réznych zrédtach.
Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: flamastry, kartki A4

— SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV
NIE BOJMY SIE... SUKCESU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Opis:

1. Zaplanowanie dziatahi i sposobéw zdobywania informacji na temat réznych form sztuk teatralnych.
Na tym etapie dziatan uczniowie zaplanuja, z jakich zrédet beda korzysta¢ opracowujac zagadnienie form teatralnych.
Uczniowie wymieniaja takie Zrodta jak: Internet, czasopisma, encyklopedie, leksykony, ksiazki tematyczne. Nastepnie
dziela sie na dwuosobowe grupy - ,surferéw” po Internecie, i,poszukiwaczy” w tradycyjnych Zrédtach. Ustalenia do-
tyczace przydziatu do danych grup zapisuja na kartkach A4, pod ktérymi sktadaja podpisy.

3. Dzieci planuja etapy pracy nad sztuka teatralna (lista zadan) i omawiajg kwestie zwigzane z premiera spektaklu.

Cele edukacyjne: « ksztattowanie umiejetnosci zdobywania informacji z réznych zrédel,
+ Zapoznanie sie z etapami pracy nad sztuka teatralna.
Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zafacznik nr 1 (przygotowana lista zadan)
Opis:

1. Kolejne spotkanie z dzie¢mi poswie¢ na wspdlne zaplanowanie etapéw pracy nad sztuka teatralna.

Usiadzcie w kole i porozmawiajcie (burza mézgoéw) na temat znakéw teatralnych z ktérymi dzieci zetknely sie na po-
przednich zajeciach badz ktére poznaly juz w szkole, na zajeciach két teatralnych i warsztatow teatralnych, w profes-
jonalnych teatrach lalki, aktora.

Gdy dzieci beda wymieniac $rodki wyrazu, ktérymi postuguje sie teatr (stowo, glos, gest, ruch sceniczny, kostium, rek-
wizyty, dekoracje, o$wietlenie, muzyka, efekty dZzwiekowe),

Dla usystematyzowania wiedzy kazdego ucznia, zapisuj wszystko na tablicy. Powstaly zapis utatwi zaplanowanie pracy
nad spektaklem i stworzenie listy zadan do wykonania przez ucznidw (zatacznik nr 1).

Przyktadowa lista zadan:

Zadania Odpowiedzialni

27

rezyseria

gra aktorska

przygotowanie choreografii

wykonanie rekwizytéw, elementéw scenografii

budowa scenografii

obstuga Zrodet $wiatta

obstuga sprzetu dzwiekowego

przygotowanie programu spektaklu

wykonanie zaproszen

wykonanie plakatu teatralnego (afisz teatralny)

2. Nastepnie popro$ uczniéw, aby wybrali z listy takie zadania, ktére beda w stanie wykona¢ najlepiej. Dobry, przemyslany,
adekwatny do mozliwosci ucznidéw wybdér roli w projekcie gwarantuje, ze powstanie spektakl, ktéry przyniesie sukces
kazdemu uczniowi.
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

NIE BOJMY SIE... SUKCESU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

DZIALANIA UCZNIOW
4. Dzieci zdobywaja wiedze na temat réznych form teatru.

Cele edukacyjne: - doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej,
« doskonalenie umiejetnosci korzystania z ré6znych Zrédet informacji.
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do Internetu, encyklopedie, ksigzki tematyczne, notatniki, tablica

interaktywna badz rzutnik, pendrive, laptop.

Opis:

1.

Zapewnij dzieciom dostep do pracowni komputerowej, biblioteki i czytelni szkolnej, aby mogty w grupach dwuoso-
bowych poszukiwa¢ potrzebnych im informacji na temat réznych form teatralnych. Dzieci na pewno beda pamiegtaty,
do ktérych grup przydzielity sie, gdyz ustalenia w tej kwestii zapisaty i ztozyty pod nimi podpisy.

Uczniowie, pracujacy na komputerach, moga zdobyta wiedze zapisa¢ tradycyjnie w notatnikach badz na jej bazie wy-
konac¢ proste prezentacje w programie Power Point. Jezeli na stanie pracowni komputerowej nie bedzie tablicy inte-
raktywnej, dzieci postuza sie pendrivami, laptopem i rzutnikiem.

Dzieci pracujace z encyklopediami i innymi tradycyjnymi zrédtami informacji zdobyta wiedze powinny zapisa¢ w no-
tatnikach grupowych.

Gdy wszystkie grupy zakoricza swoja prace, chetne osoby dokonaja prezentacji opracowanego materiatu. Dzieki r6z-
norodnym pokazom wszyscy uczestnicy projektu zdobeda i utrwala gruntownie wiedze dotyczaca form teatralnych.
Mozna spodziewac sie, ze dzieci najbardziej zainteresuje teatr cieni i wtasnie na jego temat przygotuja najwiecej in-
formacji. Bedzie to doskonata okazja, aby dowiedzialy sie, ze teatr cieni (ktdry na razie poznaty tylko w teorii) dla nich
stanie sie juz wkrétce forma praktyczna.

5. Dzieci realizujg zaplanowane dziatania wedtug listy zadan.

Cele edukacyjne: - doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej,
« doskonalenie umiejetnosci: aktorskich, rezyserskich, plastycznych, organizacyjnych.
Czas: 9godz.
Srodki dydaktyczne: lista zaplanowanych zadan i oséb odpowiedzialnych za ich wykonanie arkusz papieru, materiaty

do wykonania scenografii, rekwizytéw podktady muzyczne, odtwarzacz CD, inne, ktére uczniowie
zaplanowali wczesdniej.

Opis:

1.

Cata grupa projektowa we wspdtpracy z nauczycielem przystepuje do pisania scenariusza sztuki teatralnej na potrzeby
teatru cieni.

Nauczyciel tre$¢ scenariusza zapisuje na duzym arkuszu papieru. W wykonaniu czwartoklasistéw bedzie to prosty
zapis partii narracyjnych, dialogowych. Pojawia sie w nim krétkie opisy sytuacji, postaci, miejsc i czasu.

Zeby ten scenariusz byt jednak dobry, uczniowie musza zadbaé o:

- jego kompozycje: ekspozycje (zapowiedz? akgji i przedstawienie bohateréw),

- rozwiniecie (punkt zwrotny - zapoczatkowuje fabute, podniesie napiecie), zakonczenie - rozwigzanie akgji).
Powinni réwniez wzia¢ pod uwage stylistyke opartg na doborze odpowiednich, sugestywnych stéw.

Scenariusz sztuki teatralnej powstanie w oparciu o poznane przez dzieci teksty Zrédtowe i bedzie traktowat o sukcesie
jednego stawnego cztowieka.

Pamietaj, ze dobry scenariusz jest zarodkiem spektaklu, ktdry powinien sktoni¢ widza do refleksji nad soba i Swiatem.

Gotowy scenariusz stanowi¢ bedzie punkt wyjscia do dalszych dziatan w grupach zadaniowych (tutaj nalezy powrdécic¢
do ustalonej i wypetnionej listy zadan).

Dzieci caty czas maja nieograniczony dostep do materiatdw niezbednych im przy realizacji zadan. Teraz praca prze-
biega symultanicznie:

- aktorzy we wspétpracy z rezyserem odbywaja préby stolikowe i sytuacyjne w oparciu o scenariusz,
- grupa plastykéw pracuje nad elementami scenografii na podstawie opiséw w scenariuszu.

- operatorzy $wiatet i dZwieku ucza sie obstugi sprzetu oswietleniowego i audio.

- kostiumolodzy dobieraja, kompletuja i wykonuja stroje aktorskie.

— SCIezKl ebuKacsane
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

NIE BOJMY SIE... SUKCESU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Stale dogladaj, stymuluj wszystkie dziatania: aktoréw, choreograféw, rezyseréw, scenograféw, kostiumologoéw itd. W
razie potrzeby wspieraj ich dobra rada, dziel sie doswiadczeniem. Czesto przypominaj o tym, ze tylko wytrwali i ambitni
sg w stanie osiggna¢ sukces.

Oceniaj na biezaco prace ucznidw dajac im informacje zwrotnga o tym, co wykonane zostato dobrze, co wymaga jeszcze
poprawy, jak nalezy dalej pracowad. Monitoruj postepy swoich ucznidw (nauczyciel sam musi zdecydowa¢ kiedy na-
stapi ten moment) i omawiaj ich zaangazowanie w projekt.

Zapro$ grupy do czastkowych prezentacji swojej pracy na forum, aby mozna byto wprowadzi¢ korekte, ktéra wptynie
na jakos¢ spektaklu.

Gdy wszystkie grupy beda juz gotowe, zrébcie probe generalna. Na koncu zaproscie gosci (rodzicdw, przyjaciot szkoty)
na premiere spektaklu i przygotujcie sie na gorace owacje w ich wykonaniu.

PREZENTACJA
6. Premiera teatru cieni, Od porazki do sukcesu”

Cele edukacyjne: « doswiadczanie indywidualnego i grupowego sukcesu,

« zdobywanie pewnosci siebie,
« prezentowanie efektdw swojej pracy i wysitku twérczego,
« dzielenie sie refleksja na temat osiggnietego sukcesu.

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: rama z naciggnietym ptétnem, ktére przepuszcza swiatto, Zrédta Swiatta: reflektory, latarki, rzutnik,

rekwizyty, elementy scenografii, plakat teatralny, program spektaklu, odtwarzacz CD.

Opis:
Na miejsce premiery wybierzcie salg, ktéra bedzie spetniata wymagania teatru cieni. Nie musi by¢ ona w szkole. Postarajcie
sie w tym celu nawiaza¢ kontakt z pracownikami Domu Kultury, teatru, kina.

1.

Gdy juz znajdziecie wtasciwe miejsce i przeprowadzicie w nim co najmniej dwie proby generalne, bedziecie gotowi
do wystawienia spektaklu. Powodzenial

Po zakoriczonym spektaklu zapro$ wszystkich uczestnikdéw projektu na scene, by mieli okazje podzieli¢ sie z widzami
swoimi przezyciami zwigzanymi z przygotowaniem spektaklu. Jest to potrzebne, by wszyscy (uczestnicy projektu i
goscie) zdali sobie sprawe z tego, ze na ten sukces pracowato nie kilka oséb, ale cata grupa projektowa. Rola nauczy-
ciela jest zachecenie widzéw do zadawania pytaih ekipie teatralnej i kierowanie rozmowa w taki sposob, aby dobre
emocje uczestnikow projektu byty nadal podsycane. Na koniec, jeszcze w obecnosci zaproszonych gosci, podziekuj
uczestnikom projektu za dobrag wspétprace.

EWALUACJA

7. Dzieci oceniaja swéj udziat w projekcie.
Cele edukacyjne: « podsumowanie pracy uczniéw objetych projektem.
Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: zatgcznik nr 3.

Opis:

1.

Podsumowanie projektu powinno odby¢ sie zaraz po premierze, gdy emocje dzieci s3 jeszcze gorace. Rozdaj uczniom
ankiety (zatacznik nr 3) i popros$ o ich wypetnienie.

Pamietaj! Sukces ucznia jest Twoim sukcesem.
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Zalacznik 1"

11 LUDZI SUKCESU, KTORZY ZACZELI OD PORAZKI

Bedziesz zaskoczony, gdy sie dowiesz jak swoja droge do sukcesu zaczynaty niektére wybitne jednostki, ktére zyskaty
wielka stawe. Thomas Edison, Walt Disney, Michael Jordan i wielu innych zaczynato od serii gorzkich porazek, a mimo to
z podniesiong gtowa wspieli sie na wyzyny sukcesu. Przeczytaj o kazdej z tych oséb uwaznie, bo ich dokonania s3 na-
prawde inspirujace.

1. HENRY FORD

Juz za mtodu zafascynowany byt wszelkiego rodzaju technika. Na poczatku zastanawiat sie nad uruchomieniem masowe;j
produkcji tanich zegarkéw. Pdzniej zainteresowaty go samochody. Niestety jego pierwsze kilka firm zupetnie splajtowato,
a z firmy Cadillac Motor Company sam odszedt po tym jak poktécit sie ze wspdtudziatowcami. Dopiero gdy miat na karku
44 lata wprowadzit na rynek Forda T. Wprowadzajac ruchoma tasme produkcyjna oraz ograniczajac produkcje do jednego
modelu i koloru (czarnego) mdégt znacznie obnizy¢ cene samochodu, co zrewolucjonizowato amerykaniski rynek moto-
ryzacyjny. Do 1927 roku sprzedat ponad 15 milionéw Fordéw T.

2. MICHAEL JORDAN

Zaczat od grania w kosza ze starszym bratem na podwdrku. Ten ciagle z nim wygrywat, ale Michael sie nie poddawat. Gdy
byt w szkole $redniej grat poczatkowo w druzynie footballowej i baseballowej. Potem postanowit sie przerzuci¢ na ko-
szykowke, ale nie dostat sie do szkolnej druzyny koszykarskiej. Dopiero w nastepnej klasie udato mu sie zacza¢ grac jako
skrzydtowy. PéZniej juz wszystko poszto po jego mysli - sukcesy w druzynie w college’u zaprowadzity go do ligi NBA.

3. WINSTON CHURCHILL

Jego droga do sukcesu nie byta tatwa. Juz w szkole podstawowe]j miat sporo probleméw. W koncu musiat przenies¢ sie
do innej szkoty, bo tamta wykanczata go psychicznie. Gdy juz byt dorosty prébowat swoich sit w armii. Pewnego razu wy-
brat sie do Afryki jako korespondent wojenny - jego pociag wpadt w zasadzke, a on sam trafit do niewoli w obozie je-
nieckim. Na szcze$cie udato mu sie z niego uciec. Winston Churchill po jakims$ czasie przerzucit sie na polityke. Zanim stat
sie premierem Wielkiej Brytanii w wieku 62 lat, wielokrotnie przegrywat wybory, chcac dostac sie do Parlamentu. W koficu
jednak odnidst sukces i stat sie Swietnym przywddca, otrzymat nagrode Nobla oraz honorowe obywatelstwo Standw
Zjednoczonych.

4. STEPHEN KING

Pierwsza ksigzka tego znanego na catym $wiecie autora horroréw nie miafa tatwych poczatkéw. Carrie, bo taki byt tytut
tej ksiazki, zostata wielokrotnie odrzucona przez wydawcéw. Zrezygnowany King wyrzucit powies$¢ do kosza! Na szczescie
jego zona odratowata maszynopis i zachecita autora do dalszej pracy. King wystat powies¢ do wydawnictwa Doubleday
i zupetnie o tym zapomniat. Po jakim$ czasie dostat oferte wydania Carrie za 2,5 tys. dolaréw, a gdy ksiagzka okazata sie
hitem, wydawnictwo zaproponowato mu 400 tys. dolaréw za drugie wydanie. W tym okresie swojego zycia miat wiele
probleméw z alkoholem, z ktérym walczyt w sumie przez 10 lat. Teraz Stephen King jest uwazany za najbogatszego pisarza
$wiata - przez 35 lat swojej kariery zarobit juz ponad 2 miliardy dolaréw.

5. WALT DISNEY

Poczatki jego kariery byly wyzwaniem dla jego charakteru. Gdy zaczat pracowa¢ dla gazety zostat szybko zwolniony, po-
niewaz wedtug redaktora brakowato mu wyobraznii dobrych pomystow. Nastepnie prébowat swoich sit w réznych przed-
siewzieciach biznesowych, z ktérych wiekszo$¢ zakoriczyta sie zupetnym fiaskiem. Dopiero gdy sprobowat swoich sit
w przemysle filmowym, zaczat odnosi¢ wielkie sukcesy. W 1931 otrzymat Oscara za wymyslenie Myszki Miki. W sumie
Walt Disney otrzymat 46 nominacji oraz 26 nagréd Amerykanskiej Akademii Filmowej!

6. ALBERT EINSTEIN
Stawny fizyk jako mate dziecko miat problemy z nauka méwienia i czytania. W jednym ze swoich listéw napisat,,Moi
rodzice martwili sie, poniewaz zaczatem méwic¢ za pézno i zwrécili sie z prosba o pomoc do lekarza z tego powodu. Nie

7 http://michalpasterski.pl/2011/01/11-ludzi-sukcesu-ktrzy-zaczeli-od-porazki/
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potrafie powiedzie¢, ile wtedy miatem lat, ale na pewno nie mnigj niz trzy” Einstein nauczyt sie czyta¢ dopiero w wieku
7 lat. Mimo to udato mu sie szybko nadrobi¢ straty i wkrétce po tym jak poszedt do szkoty zaczat otrzymywad nadzwy-
czajne wyniki w nauce.

7.THOMAS EDISON

Oficjalna edukacja tego wynalazcy skonczyta sie juz na etapie szkoly podstawowej. Wedtug nauczycieli zadawat on za
duzo pytan i w ogdle nie odrabiat pracy domowej. Po tym jak zostat wyrzucony ze szkoty zaczat sie uczy¢ w domu razem
ze swoim ojcem. W latach mtodosci zatozyt,fabryke wynalazkéw’, ktérej celem byto dokonywanie przetomowych odkry¢
raz na pot roku i mniej istotnych raz na 10 dni. Po wynalezieniu zaréwki Edison zatozyt firme Edison Electric Light Company,
ktéraw 1911 roku przeksztalcita sie w dziatajaca do dzi$ (obecnie najwieksza na Swiecie spdtke kapitatowa) firme General
Electric.

8,9,10, 11.THE BEATLES

Ta czwérka przyjacidt, ktdra zmienita na zawsze Swiat muzyki, réwniez miata trudny poczatek. Gdy wybrali sie do Londynu
do jednej z wytwdrni muzycznych (Decca Records) ustyszeli:,Nie podoba nam sie Wasze brzmienie, a muzyka gitarowa
wychodzi zmody”. No c6z, wtedy jeszcze nie wiedzieli jak bardzo sie myla. A byta to zdecydowanie najwieksza pomytka
w historii przemystu fonograficznego. Ten niemity poczatek nie zniechecit Beatleséw do szukania wydawcy i wkrétce (po
matej roszadzie w sktadzie zespotu) udato im sie podpisac kontrakt z wytwornig EMI. Dalsza historia The Beatles to juz la-
wina sukcesow.

Zalacznik 28

Zadania Odpowiedzialni

'8 Opracowanie wiasne.
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Zalacznik 3"

Pytania tak czesciowo nie

1. Czy uczestniczyte$ aktywnie w zajeciach sportowo-rekreacyjnych?

2. Czy Twoje pomysty na etapie planowania byty brane pod uwage?

3. Czy dowiedziate$ sie czym jest sukces?

4. Czy jeste$ zadowolony z udziatu w projekcie?

5. Czy pracowate$ na najwyzszym poziomie swoich mozliwosci?

6. Czy wspotpraca zinnymi wptynefa na twéj sukces?

7.Czy pracowatem systematycznie?

8. Czy spetnites sie w roli, ktorg wybrates?

9. Czy doswiadczytes sukcesu?

10. Czy korzystate$ z r6znorodnych zrédet informacji?
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy IV

W POSZUKIWANIU SZCZESCIA

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Autorka: Matgorzata Zuk
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
« Tworcze i ekspresyjne wyrazanie idei, doswiadczen i emocji za posrednictwem szeregu $rodkéw wyrazu (muzyki,
sztuk teatralnych, literatury i sztuk wizualnych).
«+ Poszukiwanie wiedzy na temat szczescia w réznych Zrédiach informacji.
Cele szczegétowe:
Uczen:
«+ Zna pojecie szczescia;
«+ doswiadcza szczescia w relacji z innymi;
« dostrzega szczescie w zwyklym, codziennym zyciu;
« projektuje edukacyjne gry planszowe z fabutg;
« integruje sie z grupgy;
+ mysli twérczo i kreatywne.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu
+ Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym - zdolno$¢ wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczug, faktow i opinii
w mowie i pismie, rozwijanie umiejetnosci wykorzystania tekstow do twdrczej kreacji. 33
« Umiejetnos¢ uczenia sie - nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci.
- Swiadomosé i ekspresja kulturalna - docenianie znaczenia twoérczego wyrazania idei, doswiadczen i uczué za po-
$rednictwem takiego $rodku wyrazu jak sztuka teatralna.
- Kompetencje informatyczne - umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczenstwa informacyjnego
(TSI), a tym samym podstawowych umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych.
+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowan przygotowujgcych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.
Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
+ Edukacyjne gry planszowe z fabuta.

Ogélne informacje na temat projektu

Czlowiek jest istota wolng i dlatego ma zawsze wybdr miedzy szczesciem

i nieszczes$ciem. Jedyna rzeczywistoscia, ktdrej nie moze wybrac to jest jego zycie, ktdre dostaje w prezencie od rodzicow.
Celem projektu jest pokazanie dzieciom, ze szczescie jest blisko nich, w relacjach miedzyludzkich, a rzeczy materialne,
o ktérych marza, sa jedynie jego dopetnieniem. Dziatania, ktére beda realizowane w ramach tej $ciezki uswiadomia dzie-
ciom, ze moga by¢ szczedliwe w kazdej sytuacji pod warunkiem, ze naprawde zrozumiejg na czym ono polega. Prawda
0 szczesciu jest tak Ztozona, ze nawet wielcy filozofowie nie potrafia jej zdefiniowad. Mozna je jednak doswiadczaé w zwy-
ktym, codziennym zyciu. Praca nad projektem gry planszowej wprowadzi uczniéw w tematyke szczescia w sposéb dla
nich przystepny, tatwy i atrakcyjny. Stanie sie pretekstem do poszukiwania i wykorzystywania wiedzy oraz umiejetnosci
z réznych dziedzin nauk humanistycznych.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: zestaw do gry w badmintona, szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw, plastelina
w 10 kolorach, blok techniczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero biaty i kolorowy, koszulki groszkowe, klocki progra-
mowalne.
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Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Dzieci, uczestniczac w zabawach, doswiadczajg emocji, 2 godz.
i celéw projektu ktére zblizajg je do tematu szczescia i pomagajg okresli¢

cele projektu.

Planowanie dziatah 2. Dzieci planujg etapy pracy nad wykonaniem 3godz.

edukacyjnych gier planszowych z fabula.

3. Uczniowie planujg dziatania zwigzane z przygotowaniem
Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich
Gier Planszowych.

Dziatania ucznidow 4. Dzieci realizujg dziatania z karty zadan dotyczace 9 godz.

wykonania edukacyjnych gier planszowych.
5. Dzieci opracowujg program Pierwszego Szkolnego
Turnieju Autorskich Gier Planszowych
6. Dzieci ustalajg kryteria wyboru najlepszych gier planszowych.

Prezentacja 7. Dzieci testujg gry planszowe. 3 godz.
Ewaluacja 8. Pierwszy Szkolny Turniej Autorskich Gier Planszowych
z udziatem chetnych uczniéw spoza projektu. 3 godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU

1. Dzieci, uczestniczac w zabawach, doswiadczaja emocji, ktére zblizaja je do tematu szczescia i pomagaja okresli¢
cele projektu.

Cele edukacyjne: « doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
+ poszukiwanie szczescia w zyciu codziennym.
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: ulubione gry planszowe przyniesione przez dzieci, edukacyjne gry planszowe znajdujace sie

w zasobach szkolnych, zegar $cienny albo inne urzadzenie odmierzajace czas, szary papier,
flamastry.

Opis:

1.

Podyskutuj z dzie¢mi na temat doswiadczania szczescia w zyciu codziennym.

Zadbaj o to, aby dzieci usiadty w kregu i zainicjuj rozmowe na temat szczescia. Odnie$ sie m.in. do ich sytuacji szkol-
nych, w ktérych doswiadczaja sukcesy i porazki. Wspdlnie sformutujcie przyczyny braku akceptacji niektérych dzieci
w $rodowisku szkolnym. Wypracowane odpowiedzi zapiszczcie na szarym papierze.

Nastepnie pozwdl dzieciom dobrac sie w pary, aby szczegdétowo omédwily ze soba problemy zwigzane z niskim po-
czuciem wartosci, utrwalonymi kompleksami itp.

Popros, aby na kartkach A4 zapisaly swoje odpowiedzi na nastepujace pytania:
- Czym dla nich jest szczescie?

- W jaki sposéb nalezy szuka¢ szczescia?

- Czy warto zabiegac o szczescie?

- Czy szczescie jest mozliwe do osiagniecia w realiach szkolnych?

Ponownie usigdZcie w kregu i podzielcie sie wtasna refleksja na temat szczescia. Przygotuj flamastry i szary papier, na
ktdrym bedziecie zapisywa¢ odpowiedzi i wnioski. Mozecie korzysta¢ z réznych form wypowiedzi. Pokieruj praca
dzieci w taki sposéb, aby powstat ciekawy, pod wzgledem plastycznym, plakat, do ktérego beda chetnie wracaty
podczas kolejnych dziatah projektowych. Jezeli jest taka mozliwo$¢ powie$ go w widocznym miejscu, aby kazdy
uczestnik projektu mégt w dowolnej chwili przypomniec sobie omawiany problem, ktéry go pobudzi do glebszej re-
fleksji na temat poszukiwania szcze$cia we wlasnym zyciu.

Przeprowadz,,mini turniej gier planszowych”.

Przygotuj sale do turnieju w taki sposéb, by umozliwi¢ przechodzenie graczy od jednego stanowiska gry do kolejnego
w ruchu zegarowym.

5= SCIezKl ebuKacsane

FaSCYHNUIgEs SLUIac NaUKl | TEChNnoLODEl

34



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY IV

W POSZUKIWANIU SZCZESCIA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Zadbaj o to, by dzieci przyniosty na zajecia swoje ulubione gry planszowe. Nastepnie popros$ dzieci, by wedle wiasnych
checi dobraly sie i utworzyly grupy graczy, ktére zgromadza sie wokét przyniesionych gier. Ustalcie optymalny czas
pobytu przy kazdym stanowisku, by uczestnicy gry zdazyli: zapoznac sie z requlaminem, oméwi¢ go, zagrac i przej$¢
do kolejnej strefy (w ruchu zegarowym). Twoim zadaniem bedzie trzymacd dyscypline czasowa. Réb to jednak tak
umiejetnie, aby dzieci nie stracity radosci z zabawy.

Zabawa inicjujaca projekt nie jest celem samym w sobie. Jest metoda pozwalajaca na zaangazowanie dzieci w prace
grupowe, w ktérych beda: doskonali¢ umiejetnosci czytania ze zrozumieniem regulamindw gier, ksztatci¢ logiczne
myslenie, poznawac ré6znorodnag mechanike gier planszowych.

Zdobywanie wiedzy na temat schematu gier planszowych.

Wiedza na temat gier planszowych, zdobyta na drodze pozornie btahej zabawy, przyda sie dzieciom na etapie kon-
struowania gier planszowych opartych na fabule z motywem szczescia. Jest ona tak wazna, ze nalezy ja utrwali¢ na
przyktad w formie mapy mysli.

Powinny sie na niej znalez¢ informacje o:

- gatunkach gier planszowych (np. strategiczne, kooperacyjne, ekonomiczne, familijne, przygodowe, logiczne),

- typach mechaniki gier,

- rodzajach plansz,

- kart pytan i odpowiedzi,

- stylistyce regulaminéw.

Portfolio.

Wszystkie notatki, prace plastyczne, zatagczniki zamiesécie w zatozonym port folio, ktdry zatozycie na potrzeby projektu.

PLANOWANIE DZIALAN
2. Dzieci planujg etapy pracy nad wykonaniem edukacyjnych gier planszowych z fabula.

Cele edukacyjne: + poznawanie sposobdéw pozyskiwania informacji z réznych zrédet,
« doskonalenie umiejetnosci planowania.
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: zafgcznik nr 1, plakat (z poprzednich zajec), mapa mysli (z poprzednich zajec), arkusze papieru
A4, dtugopisy.
Opis:

1.

Porozmawiaj z dzie¢mi na temat gier planszowych.

Zapytaj dzieci o rodzaje gier planszowych, ktére przyniosty na poprzednie zajecia. Wypiszcie na kartce A4 - fabuty,
gatunki, akcesoria gier itp. Te informacje beda stanowity baze wyjsciowa do stworzenia wtasnych edukacyjnych gier
planszowych o tematyce poszukiwania szczescia w zyciu.

Zaplanowanie sposobdw wykorzystania informacji o grach planszowych do tworzenia wlasnych gier. Praca w grupach.

Podziel dzieci na 4-5 osobowe grupy zadaniowe o zréznicowanych mozliwosciach intelektualnych i umiejetnosciach
artystycznych. Niech ustala miedzy soba jak ma wyglada¢ ich edukacyjna gra autorska.

Powiedz im, ze motywem przewodnim fabut musi by¢ szczescie, o ktdrym dyskutowaliscie na poczatku $ciezki edu-
kacyjnej. Odwolaj sie do wykonanego wczedniej plakatu. Wszystkie uzgodnienia niech beda zanotowane na arkuszach
papieru.

Kazdej z grup wrecz karte odpowiedzialnosci (zatacznik nr 1). Daj dzieciom czas, by w obrebie grup wygenerowaty
ciekawe pomysty dziatan, zmierzajace do wykreowania autorskich gier planszowych.

Zapoznaj dzieci z przyktadowymi zadaniami, ktére nalezy wykona¢, aby powstata interesujaca gra planszowa, ktérej
celem bedzie zdobywanie przez zabawe wiedzy na temat szczescia. Zwrd¢ uwage na zadania, ktére sa konieczne do
wykonania, zmotywuj do podjecia wysitku twérczego, a nastepnie pozwdl im na swobodne dokonanie wyboru.

Przyktadowe dziatania
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Imiona i nazwiska Kto mi moze Czas do

Dziatania . ! .
ucznidw pomoc? wykonania

Ulozenie tresci fabuly gry planszowej

Uktadanie regulaminéw

Redagowanie pytan i odpowiedzi do kart

Zaprojektowanie plansz do gier

Wykonanie plansz do gier

Zaprojektowanie kostek i pionkow

Wykonanie kostek i pionkéw do gier

Przygotowanie turnieju testowego

Ulozenie kryteridw turnieju testowego

Przygotowanie szkolnego turnieju

Planowanie nagrod

Poszukiwanie sponsoréw

3. Stworzenie listy zadah dla catego zespotu.

Powie$ w widocznym miejscu pusta liste zadan do wykonania (zatacznik nr 1) i sukcesywnie nanoscie na nig dziata-
nia, ktére zaplanowaty grupy zadaniowe.

Przedstawiciele poszczegdlnych grup niech przedstawia zespotowi owoce pracy na forum zespotu. Wspdlnie zade- 36
cydujcie, ktére zadania chcecie wpierw wykonac.

Okreslcie tez w przyblizeniu czas, jaki potrzebujecie na poszczegélne etapy. Jest to bardzo wazne przedsiewziecie,
gdyz od dobrego planu zadan zalezy wasz sukces, za ktérym idzie doswiadczenie szczescia zwigzanego z efektyw-
nym wykonaniem swojej pracy twércze).
Pamietaj, ze dzieci, bez zewnetrznej motywacji do dziatania, bardzo szybko sie zniechecaja do pracy, ktdéra wymaga
od nich twérczego wysitku. Dobrze zaplanowane dziatania pomoga im sie zdyscyplinowa¢. Ponadto prowadzacy
zajecia w kazdej chwili moze sprawdzi¢, na jakim etapie pracy s3 jego uczniowie i w razie potrzeby stymulowac ich
zaangazowanie w projekcie.

4. Monitorowanie pracy zespotu.

Uczniowie pracuja pod kierunkiem opiekuna projektu, ktéry ma za zadanie monitorowa¢ i stymulowac¢ dziatania
ucznidw oraz zachecac ich do systematycznej pracy. Dlatego powinien zawsze wiedzie¢ m.in.:

- na jakim etapie pracy s3 jego podopieczni,
- na jakie problemy napotykaja,
- czy potrzebuja wsparcia i w jakim zakresie.

3. Uczniowie planuja dziatania zwigzane z przygotowaniem Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Plan-
szowych.

Cele edukacyjne: « poznawanie wartosci humanistycznych stojacych na strazy godnosci cztowieka,
« doskonalenie umiejetnosci planowania.
Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 1, arkusze papieru A4, dtugopisy.

Opis:

Pierwszy Szkolny Turniej Autorskich Gier Planszowych bedzie doskonata sposobnoscia do zaprezentowania efektéw pracy
uczestnikéw projektu na forum szkoly. Do takiego przedsiewziecia nalezy sie dobrze przygotowad, aby przyniosto ono
rados$¢, szczescie oraz satysfakcje z dobrze wykonanej pracy.

SCIezKl ebuKkacydne
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1.

W POSZUKIWANIU SZCZESCIA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Zaplanowanie Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Planszowych.

W zaplanowaniu i usystematyzowaniu pracy nad programem Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Plan-
szowych pomoze lista zadan (zatgcznik nr 1), na ktéra naniesiecie kolejne dziatania do wykonania.

Podczas Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Planszowych uczestnicy projektu beda mieli okazje zaprezentowa¢ swoje
prace na forum szkoty. Bedzie to idealna sytuacja, by mogli oni zaistnie¢ jako eksperci w dziedzinie gier planszowych
wsréd swoich rowiesnikow. Dzieki temu wzrodnie ich poczucie wartosci i bedg mieli okazje doswiadczy¢ szczescia.
Przypominaj czesto uczestnikom projektu, w czym s3 najlepsi. Dzieki temu uzyskasz zamierzony cel, by dziafali na
najwyzszym poziomie wlasnych mozliwosci.

Zaplanujcie wspdlnie m.in.: termin turnieju, miejsce, sktad jury, zasady uczestnictwa, ilos¢ uczestnikéw, przedziat wie-
kowy, czas trwania. Wszystkie ustalenia zanotujcie na tablicy, a nastepnie wykonajcie zapis programu na czysto i scho-
wajcie do waszego portfolio.

DZIALANIA UCZNIOW
4. Dzieci realizujg dziatania z karty zadan dotyczace wykonania edukacyjnych gier planszowych.

Cele edukacyjne: « rozwijanie wyobrazni i twdrczego myslenia,

+ poznawanie zasad uczciwe] rywalizacji,
« ksztattowanie umiejetnosci krytycznego myslenia.

Czas: 7 godz.
Srodki dydaktyczne: wypetniony zatacznik nr 1, 2, plakat i mapa mysli z poprzednich zaje¢, artykuly papiernicze

(bloki, kartony, nozyczki, farby, pedzle, linijka, cyrkiel, gumka, kleje itp.) plastelina, modelina,
kartki A4, dlugopisy, flamastry.

Opis:
Dzieci powinny doswiadczy¢ zdrowej rywalizacji miedzy soba, poniewaz tylko wtedy maja sposobnos¢ doznac szczescia
rodzacego sie we wiasciwych relacjach miedzyludzkich.

1.

Zabawa rekreacyjno-sportowa —,Lawina szczescia”
Zasady gry:

- Liczba uczestnikéw - dowolna.

- Boisko- rowne, raczej wieksze, ograniczone liniami.
- Przybory - szarfy kolorowe.

- Ustawienie - luzna gromadka.

Przebieg zabawy.

Wersja 1:

Dziecko oznaczone szarfa stara sie schwyci¢ inne uciekajace w réznych kierunkach boiska. Dotkniete wktada szarfe i
pomaga chwyta¢ pozostate dzieci. Liczba chwytajacych zwieksza sie jak ,lawina szczescia”. Ucieczka staje sie coraz
trudniejsza. Przy powtdrzeniu zabawy rozpoczyna ja ostatni schwytany.

Wersja 2:

Jest dwoje dzieci oznaczone dwoma réznymi kolorami szarf, ktére staraja sie schwyci¢ inne dzieci uciekajgce w réznych
kierunkach boiska. Dotkniete wktada szarfe i pomaga chwytac pozostate dzieci Punkt zdobywa druzyna, ktéra zlapie
wiecej dzieci.

Wykonywanie edukacyjnych gier planszowych.

Nalezy zadba¢, aby uczniowie caty czas mieli nieograniczony dostep do materiatow, ktére niezbedne im beda przy
realizacji zadan (np. plastelina, kolorowy papier, guziczki, kolorowy papier, klej kredki, farby, itp. ).

Cata grupa projektowa jest podzielona na 5 osobowe zespoty. Uczniowie wykonuja zadania w nastepujacej kolejnosci:

- Wszyscy uktadaja tres¢ fabuty z motywem szczedcia. Nastepnie zapisuja jej tre$¢ na kartkach A4. Gotowa fabuta sta-
nowi¢ bedzie punkt wyjscia do dalszych dziatahi zespotu.

- Po utozeniu fabuty dwoje uczniéw projektuje i wykonuje plansze gry dydaktycznej, a trzech uczniéw projektuje i
wykonuje kostki, pionki oraz inne akcesoria do gry. Po ich wykonaniu wszyscy uczniowie ukfadaja pytania i odpo-
wiedzi do kart pytan i odpowiedzi.

- Cata grupa wykonuje karty do gry edukacyjne;j.
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W POSZUKIWANIU SZCZESCIA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Zadbaj o to, aby na kartach znalazty sie pytania tatwe i trudne. Tylko wtedy kazdy uczen bedzie miat szanse do-
Swiadczy¢ satysfakcji plynacej z uczestnictwa w grze. Bardzo waznym elementem tego etapu jest uktadanie pytan
(polecen) do kart gier planszowych i odpowiedzi. Pokieruj praca uczniéw tak, by wykorzystali w tym celu wiedze:
a) literacka (np. bohaterowie utwordw literackich, srodki poetyckie)

b) gramatyczna (np. z zakresu fleksji, fonetyki, sktadni, stownictwa)

¢) ortograficzna (np. pisownia wyrazéw z:,rz’,,z,6" ,u" ,ch’, ,h")

d

e

historyczna (np. pojecia historyczne, wladcy, daty, zamiana dat na wieki)
plastyczna (np. ABC pojec plastycznych, wielcy malarze, obrazy mistrzéw)
f) muzyczna (np. ABC poje¢ muzycznych, wielcy kompozytorzy, instrumenty

)
)

Oto przykladowe pytania i odpowiedzi do kart gier planszowych zbudowane na bazie wiadomosci z jezyka pol-
skiego (ortografii) oraz historii:

PYTANIE ODPOWIEDZ
Wybierz poprawna wersje zapisanego wyrazu: Jezeli wybralte$ odpowiedz,c” przeskakujesz trzy pola
. do przodu
a) podroérz,
b) podruz, ngell nyE)ra’fes odpowied?,,a" badz,b” niestety musisz
sie cofnac o trzy pola
¢) podréz
Ktdra date historyczng mozna kojarzy¢ ze szczeSciem Jezeli wybrate$ odpowiedz,a” zblizasz sie do szczescia
Polakéw: i przeskakujesz cztery pola do przodu.
a) 1410, Jezeli wybrate$ odpowiedz,b”"badz,,c” oddalasz sie
b) 1939, od szczescia i cofasz sie cztery pola do tytu.
) 1772,

Gdy zespét skoriczy pracowad nad: fabuta, plansza, akcesoriamii kartami pytan i odpowiedzi przystepuja do wspélnego
utozenia regulaminu wlasnej gry autorskiej. W kilku punktach zapisujg zasady poruszania sie pionkéw po planszy.

. Testowanie gier planszowych.

Gdy wszystkie grupy zakoncza swoje zadania przystapcie do zorganizowania turnieju testowego. Stosownie do przed-
siewziecia zaaranzujcie pomieszczenie, w ktérym odbedzie sie turniej. Przygotujcie tyle stanowisk ile powstato gier i
przystapcie do testowania. W testowaniu gier wezma udziat wszyscy uczestnicy projektu.

. Zabawa rekreacyjno sportowa ,Wyscig szczuréow”

Zasady gry:

- Liczba uczestnikéw - dowolna.

- Boisko - réwne, trawiaste, czyste.

- Przybory - zbedne.

- Ustawienie - dwa wspoétsrodkowe kota.

- Uczestnicy zwréceni do siebie. Zewnetrzni w szerokim rozkroku trzymaja sie rece.

Przebieg zabawy:

- na sygnat, stojacy wewnatrz przysiadaja, wydostaja sie na zewnatrz na czworakach, miedzy nogami swych wspoét-
¢wiczacych,

- w tej pozydji obiegaja jak,szczury” (drobnymi przyziemnymi ruchami) dookofa stojacych, po czym wracaja miedzy
nogami na swoje miejsca.

- Wygrywa ten ,szczur’, ktéry najszybciej wykonat zadanie.

W czasie biegu na czworakach ,szczury” mijaja sie z prawej strony. Nie moga sie popycha¢, ani potraca¢. Na koncu za-
bawy zapoznaj uczniéw z powiedzeniem ,chory wyscig szczuréw”. Zapytaj - jak rozumieja te stowa?

Czy widza zalezno$¢ miedzy tym powiedzeniem, a zjawiskiem zwigzanym ze zlg rywalizacja miedzy ludZmi, ktérzy za
wszelka cene chca zdoby¢ sukces, nie baczac na swoja godnos¢ i szacunek wobec innych.
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W POSZUKIWANIU SZCZESCIA - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

5. Dzieci opracowuja program Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Planszowych.

Cele edukacyjne: + pobudzanie zmystu poznawczego i organizacyjnego,

« ksztattowanie umiejetnosci planowania i przewidywania jego skutkdw.

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 2, kartki A4, dtugopisy

Opis:

1.

Przyszedt czas na koncowe ustalenia dotyczace turnieju. Dzieci dobieraja sie w pary, aby krétko przedyskutowac osta-
teczny program turnieju, by nastepnie przedstawi¢ swoje propozycje catemu zespotowi.

Wspdlnie zadecydujcie: gdzie sie odbedzie, w jakim terminie, kto go poprowadzi. Okreslcie: sktad jury, zasady uczest-
nictwa, ilo$¢ uczestnikdw, przedziat wiekowy, czas trwania. Wszystkie powyzsze ustalenia zanotujcie na tablicy, a na-
stepnie wykonajcie zapis programu na czysto. Mozecie skorzysta¢ z przykltadowego program modyfikujac go i
dostosuja do wtasnych potrzeb.

Przyktadowy program turnieju:

1. Rozpoczecie Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier Planszowych
2. Przywitanie gosci

3. Zapoznanie uczestnikéw z przebiegiem turnieju
4. Przedstawienie sktadu Jury

5. Podziekowanie dla sponsoréw

6. Omodwienie zasad turnieju

7. Rozgrywki

8. Konkurs na najciekawsza gre turnieju

9. Ogtoszenie wynikow

10. Wreczenie nagréd i dyploméw (zatacznik nr 2)
11. Zakohczenie turnieju

6. Dzieci ustalajg kryteria wyboru najlepszych gier planszowych.

Cele edukacyjne: + poznawanie priorytetow w dokonywaniu wlasciwych wyboroéw,

« ksztattowanie umiejetnosci krytycznego i twdrczego myslenia.

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: kartki A4, dlugopisy

Opis:

Nalezy uswiadomic uczniom, ze gra planszowa spetni swoje zadanie tylko wtedy, gdy bedzie atrakcyjna pod kazdym
wzgledem.

. Opracowanie kryteriéw wyboru najciekawszych gier planszowych.

W opracowywaniu kryteriéw wyboru testowanych gier nalezy wzig¢ pod uwage m.in.:
- ciekawa fabute oparta na motywie szczescia,

—fadna i estetycznga szate graficzna,

- tresci zawarte w pytaniach /zadaniach umieszczonych na kartach pytan i odpowiedzi
- zrozumiaty regulamin.

Wypracowane wspdlnie kryteria musza by¢ zatwierdzone przez wszystkie grupy. W razie watpliwosci nie podejmujcie
pochopnie decyzji tylko jeszcze raz przedyskutujcie problem. Pamietajcie o zasadach zdrowej rywalizacji, ktére gwa-
rantuja doswiadczenie smaku zwyciestwa. Wiedz, ze tylko taki sukces przynosi prawdziwe szczescie zwyciezcy.

Kryteria wyboru zapiszcie na plakacie, ktdry stanie sie narzedziem pracy jury podczas ostatecznego turnieju.
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PREZENTACJA
7. Dzieci testujg gry planszowe.

Cele edukacyjne: + nauczanie przez zabawe,

« rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia,
« zdobywanie umiejetnosci wyrazania wiasnych opinii i wysuwania argumentéw.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: gry planszowe wykonane przez uczestnikéw projektu.
Opis:

1.

Narzedziem badawczym testowanych gier planszowych sa wczesniej opracowane i zaakceptowane przez zespét kry-
teria wyboru najlepszych gier. Sa one wykorzystane dwukrotnie podczas:

- testowego turnieju gier planszowych organizowanego przez uczestnikéw projektu dla wybranej klasy w szkole,
- tpodczas Pierwszego Szkolnego Turnieju Autorskich Gier organizowanego dla kilku klas w szkole.

Testowanie gier planszowych - jest swoistym rodzajem ewaluacji, ktérej celem jest:

- Wzajemna ocena pracy uczestnikow projektu,

- samoocena ucznia,

- badanie przejrzystosci gry, ktérej zasady powinny by¢ czytelne dla wszystkich graczy,

- ocena szaty graficznej,

- ocena zawartych w nigj tresci edukacyjnych.

Whioski z przeprowadzonego testu przeanalizujcie na kolejnym spotkaniu zespotu projektowego. W oparciu o nie
wybierzcie najciekawsze gry planszowe, ktére zostana wyréznione dyplomami (zatacznik 2) i drobnymi upominkami
od sponsorow.

EWALUACJA
8. Pierwszy Szkolny Turniej Autorskich Gier Planszowych z udziatem chetnych uczniéw spoza projektu.
Cele edukacyjne: « dzielenie sie zdobyta wiedza podczas prac projektowych,
+ nabywanie pewnosci i wiary w siebie w czasie procesu nauczania.
Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: wybrane gry planszowe, lista uczestnikéw turnieju (gosci), nagrody, dyplomy, podziekowania

dla sponsoréw (zatacznik 2)

Opis:

1.
2.

Przygotujcie sale, zadbajcie o jej ciekawa oprawe, by sprzyjata koncentracji graczy.

Przygotujcie wystawe prac powstatych podczas zaje¢ projektowych Wykorzystajcie w tym celu prace plastyczne po-
wstate w trakcie przygotowywania gier planszowych. Zapewnia one odpowiedni nastrédj i wprowadza w klimat im-
prezy.

Przywitajcie uczestnikdw turnieju, poproscie ich o zajecie miejsc przy wyznaczonych stanowiskach, zaprezentujcie
Wasze gry planszowe i przeprowadZcie spotkanie wedtug wczesniej wypracowanego programu.
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20 Opracowanie wiasne.
21 Opracowanie wiasne.

Zalacznik 12°
. . Imiona i nazwiska Kto mi moze Czas do
Dziatania . ]} .
uczniow pomoc? wykonania
Zalacznik 22
Szczescie

Znajduje sig w tobie.
Zaczyna sig na dnie twojego serca,
a ty mozesz je wcigz powigkszac...

- Phil Bosmans

A

b

)YPLOM

dla

Wytrwatego Poszukiwacza Szczedcia
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FSINT

Ze szczgsciem czasami bywa tak jak
z okularami, szuka sig ich, a one siedza na nosie.

Phil Bosmans

]
DYPLOM

dla

Wytrwatego

Poszukiwacza Szczescia

W

Szczescie
jest jak echo, kidre odzywa sig,
kiedy dajemy samych siebie.

- Phil Bosmans

PODZIEKOWANIE

dla

ok
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy V

W KRAINIE ZIOL | PRZYPRAW - TWORZYMY FIRME OGRODNICZA

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Autorka: Elzbieta Bury
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
« Praktyczne zastosowanie postaw przedsiebiorczosci rozwijajace u dzieci kreatywno$¢, sktonnosé do podejmowania
ryzyka, zaradno$¢, aktywnos¢ oraz postawy obywatelskie w kontekscie zréwnowazonego rozwoju.

«+ Zainteresowanie dzieci $wiatem, jego pieknem i bogactwem zidt i przypraw oraz zacheta do cbcowania z natura
i wyrobienie poczucia odpowiedzialnosci za $rodowisko.
Cele szczegétowe:
Uczen:
+ planuje projekt szkolnego ogrédka;
« tworzy biznesplan i zaktada wiasna firme;
+ poznaje bogactwo i znaczenie roslin leczniczych i przyprawowych w swoim otoczeniu;
« stosuje poznang wiedze z zakresu arytmetyki, geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe do rozwigzywania
zadan praktycznych;
« korzysta z réznych Zrédet wiedzy uczac sie selekcjonowania i wartosciowania wiadomosci;
+ wspotpracuje oraz komunikuje sie podczas pracy w grupie.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu

+ Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne - umiejetnos¢ rozwijania i wyko-
rzystywania myslenia matematycznego w celu rozwiagzywania probleméw wynikajacych z codziennych sytuacji, ro-
zumienie zmian powodowanych przez dziatalnos¢ ludzka oraz odpowiedzialno$¢ poszczegdlnych obywateli.

+ Umiejetnos¢ uczenia sie - zdolnos$¢ konsekwentnego uczenia sie, organizowania wiasnego procesu uczenia sie, in-
dywidualnie oraz w grupach.

« Inicjatywnos$¢ i przedsiebiorczos¢ - zdolnos$¢ do wcielania pomystéw w czyn, a takze do planowania przedsiewziec
i prowadzenia ich dla osiggniecia zamierzonych celéw.

+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwdéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowah przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.

Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Projekt szkolnego ogrddka, na ktérym beda uprawiane ziota i przyprawy.

Nauczyciel moze réwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
itechnologii”: pachotki z otworami (w 2 kolorach), pitki, pojemniki miernicze ze skalag milimetrowa, zestaw matych narzedzi
ogrodniczych z tworzywa sztucznego, prostokatna doniczka - korytko z podstawka, nasiona i cebulki roslin oraz kwiatéw
doniczkowych.

Ogélne informacje na temat projektu

Podczas ksztatcenia na Il etapie edukacyjnym bardzo istotne jest uczenie zaradnosci, aktywnosci oraz ksztattowania po-
staw przedsiebiorczosci. Otaczajacy nas Swiat przyrody jest bardzo urozmaicony, dlatego proponujemy skupi¢ sie na za-
stosowaniu i bogactwie zidt i przypraw dostepnych w naszym regionie. W trakcie realizacji projektu poznamy praktyczne
wykorzystanie zasobéw przyrodniczych do celéw leczniczych, zaprojektujemy ogrédek oraz napiszemy biznesplan dzia-
talnosci opierajacej sie wykorzystaniu ziét i przypraw. Nauczymy sie tez projektowac i odmierza¢ wielko$¢ naszego
ogrédka. Poznamy zasady tworzenia biznesplandw, wybierzemy najlepszy warianti zaprojektujemy firme, ktérej dziatal-
no$¢ bedzie ukierunkowana na wykorzystanie bogactwa, jakie daje nam swiat przyrody. Dzieki temu zapoznamy dzieci
ze struktura tworzenia biznesplanu oraz zmotywujemy je do nadzorowania procesu jego tworzenia. W ten sposéb wy-
ksztatcimy umiejetnos¢ planowania i uczynimy uczestnikéw projektu ludzmi kreatywnymi, przygotowanymi do dalszego
funkcjonowania w spoteczeristwie w oparciu o zdobyta wiedze i umiejetnosci. Dokonamy uproszczonej analizy finansowe;j
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W KRAINIE ZIOL | PRZYPRAW - TWORZYMY FIRME OGRODNICZA - Sciezka edukacyjna w zakresie

przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

przedsiebiorstwa. Dzieki temu utwierdzimy uczniéw w przekonaniu, ze szkota jest miejscem, ktére wyrabia w uczniach
nawyk zagospodarowania swojego miejsca zamieszkania oraz najblizszego otoczenia. Uczniowie moga w ten sposéb
doceni¢ wartos¢ terendw zielonych, nauczy¢ sie dbatosci o najblizsze im miejsca oraz czu¢ sie odpowiedzialnym za $ro-
dowisko. Udziat w projekcie bedzie tez innym spojrzeniem na edukacje ekologiczna.

Harmonogram dziatan

Etap projektu

Dziatania

Czas

Sformutowanie problemu
i celéw projektu

1. Starter

Zapoznanie uczniéw z celami i zatozeniami projektu. Wspélne
poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: ,Czy dzieci moga miec
swoja firme ogrodnicza?

1 godz.

Planowanie dziatan

2. Planowanie pracy.

Zaplanowanie pracy uczniowskiej pod katem realizacji zadan
projektowych.

1 godz.

Dziatania uczniow

3. Poznanie roélin o wlasciwosciach leczniczych
i przyprawowych.
Poznanie zidt i przypraw rosnacych w naszym otoczeniu.

4. Zagospodarowanie miejsca na ogrédek.
Uczniowie dokonujg niezbednych pomiaréw, tworza plan
oraz rozmieszczenie ziét i przypraw w ogrédku.

5. Badanie rynku i poszukiwanie firm ogrodniczych.

Dzieci poznaja firmy ogrodnicze dziatajagce w okolicy. Poznaja
zasady ich funkcjonowania oraz ucza sie zasad tworzenia dobrego
biznesplanu.

6. Zakladamy firme ogrodnicza.

Uczniowie wybierajg najlepsze pomysty i tworza biznesplan.

7. Zatozenie i pielegnacja ogrédka szkolnego.

Uczniowie petnig role ogrodnikéw i tworza szkolny ogrédek
zgodnie z wykonanym planem i dobranym asortymentem

3 godz.

3godz.

2godz.

3godz.

4 godz.

Prezentacja

8. Prezentacja wykonanej pracy.
Uczniowie prezentuja wykonang prace na,Szkolnym
Targu Przedsiebiorczosci”

2godz.

Ewaluacja

9. Refleksja nad projektem.
Uczestnicy projektu dziela sie swoimi wrazeniami z realizacji
projektu, dokonuja samooceny efektéw swoich dziatan.

1godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Poznanie wartosci podstawowych ziét i przypraw.

Cele edukacyjne:

Czas:
Srodki dydaktyczne:

Opis:

1. Zajecia rozpocznij w terenie. Zapro$ dzieci na pobliska take lub na inny teren zielony, gdzie rosna pospolite rosliny zielne.

« zainspirowanie dziatah uczniéw w kierunku proby zatozenia wtasnego ogrédka ziotowego,
« ksztattowanie odpowiedzialnosci za srodowisko przyrodnicze.

1 godz.

kartoniki z sylabami, przewodniki do oznaczania roslin, zatacznik nr 1.

Wybierz szescioro uczniéw i kazdemu z nich daj jedna sylabe zapisana na kartoniku duzym, widocznym drukiem:

PTE

A

ZIE NA KA LO

FSINT
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Popros, aby dzieci ustawity sie tak, aby powstato hasto. Hasto oznacza miejsce, w ktdrym stoicie. Zasugeruj, ze pozostate
dzieci moga poméc kolegom.

Po utozeniu stdw: ZIELONA APTEKA, zapytaj dzieci:

- Dlaczego wybratam wilasnie taka nazwe dla tego miejsca?

Gdyby dzieci zupenie nie potrafity skojarzy¢ taki (lasu, zagajnika) z miejscem pozyskiwania roslin leczniczych, sprébuj na-
prowadzi¢ je na wtasciwy trop dodatkowymi pytaniami.

Teraz wyjasnij dzieciom, ze dawniej nie byto aptek, ani gotowych lekéw. Ludzie chorujac, leczyli sie roslinami, poznawali
ich dobroczynne dziatanie na organizm ludzki.

Uswiadom dzieciom, ze wiele roslin moze réwniez dziata¢ niekorzystnie lub nawet trujgco na cztowieka. Nalezy zdoby¢
wiedze o roélinach, aby pozna¢ ich whasciwosci.

Podziel ucznidw na 4 zespoty. Korzystajac z klucza lub przewodnika, uczniowie oznaczaja 6 gatunkdw roslin z najblizszego
otoczenia. Zapisujg nazwy gatunkowe na kartce.

Popros dzieci, aby sprawdzity, czy zaobserwowane i oznaczone rosliny maja dziatanie lecznicze. Uczniowie w przyniesio-
nych poradnikach zielarskich sprawdzajg informacje na temat leczniczych wtasciwosci oznaczonych roslin. Znakiem +
lub - zaznaczaja wiasciwosci lecznicze lub ich brak (zatacznik nr1).

Zapytaj uczniéw:

- Czy wszyscy, ktérzy chca leczy¢ sie ziotami, zbieraja je w naturze?
- Gdzie dzi§ mozna kupi¢ ziofa?

- Skad apteki i sklepy pozyskuja surowiec zielarski?

Zaproponuj uczniom zatozenie przy szkole ziotowego ogrédka z najbardziej popularnymi ziotami i przyprawami, ktére sa
nazywane czesto,lekami z bozej apteki”

PLANOWANIE DZIALAN
2. Planowanie pracy.

Cele edukacyjne: « ukierunkowanie aktywnosci uczniéw na szukanie sposobéw realizacji zadan projektowych,
« ksztattowanie umiejetnosci dokonywania analizy pracy, planowania, oceny wiasnych dziatan,
« uswiadamianie uczniom roli planowania w osigganiu zamierzonych celéw.

Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: szary papier, flamastry.

Opis:

1.
2.

Zajecia rozpocznij od przypomnienia tematyki i celéw projektu.

Podziel klase na 4 grupy i przygotu;j 4 arkusze szarego papieru. Popro$ ucznidow o wykonanie ,mapy mysli’, ktéra bedzie
przedstawiata kolejne dziatania, jakie mozna zrealizowa¢, aby osiagna¢ cele projektu.

Uczniowie dokonuja prezentacji pomystow i przy wsparciu nauczyciela opracowuja kieruneki przebieg pracy w projekcie.
Na podstawie wczesniej zbudowanych 4 map mysli uczniowie tworza jeden wspélny plakat.

Ten plakat uczniowie eksponuja w widocznym miejscu i beda sie do niego odwotywali podczas kolejnych spotkan.

DZIALANIA UCZNIOW

3

. Poznanie roslin o wtasciwosciach leczniczych i przyprawowych.
Cele edukacyjne: « zapoznanie sie z dziataniem leczniczym ziof,
« doskonalenie umiejetnosci poszukiwania, wartosciowania, eliminowania ,szumu” informa-
cyjnego,
- wdrazanie do wspodipracy w zespole.
Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: specyfiki ziotowe (syropy, masci, herbatki), kartoniki- zatagcznik nr 2, metryczki rosliny leczniczej

- zatacznik nr 3.
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Opis:
Odpowiednio wczedniej popros$ dzieci o przeprowadzenie rozmowy- wywiadu z rodzicami lub dziadkami i zebranie in-
formacji, ktére rosliny wykorzystuja do leczenia réznych dolegliwosci lub jako naturalng przyprawe.

Przygotuj wystawke syropdéw ziotowych, masci, herbatek, suszonych ziét i przypraw oraz innych dostepnych preparatéw
ziotowych.

1.

Zwr6¢ uwage dzieci na przygotowana wystawke i zapytaj:

- Jakie ziota wykorzystuja domownicy w leczeniu réznych dolegliwosci?

- Dlaczego ludzie lecza sie roslinami?

- Czy taka wiedza o leczeniu ziotami jest potrzebna? Dlaczego?

Zaproponuj uczniom poznanie nazw gatunkowych najbardziej popularnych ziéti przypraw.

Przygotuj na kartonikach 15 nazw gatunkowych roslin leczniczych (ale niedokonczonych, nazwa zawiera tylko pierw-
szy czton- zatacznik nr 2).

Wyjasnij, ze nazwy nalezy uzupetni¢. Podziel uczniéw na 5 zespotéw. Popro$ przedstawicieli grup o wylosowanie ko-
lejno 3 nazw roslin.

Wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem bedzie praca z metryczka rosliny leczniczej (zatacznik nr 3), wyszukiwanie informacgji
w przygotowanych zrédtach wiedzy i uzupetnianie jej.

Po zakorniczeniu pracy i uzupetnieniu informacji o wiasciwosciach leczniczych roélin, dokonaj podsumowania pracy
ucznidw i popros dzieci o podzielenie sie swoimi przemysleniami. Zapytaj:

- Ktére z roélin pomagaja nam w chorobach uktadu pokarmowego?

- Co to znaczy stosowac ziota w chorobach zewnetrznych?

- Jak ziota poprawiaja kondycje wtoséw?

- Ktére z opisywanych ziét rosng na fakach, a ktére hodujemy w ogrodach?

Popro$ dzieci o zastanowienie sig, jak wypetnione metryczki roslin - informacje o ich leczniczych wtasciwosciach-
mozna rozpropagowac wsréd innych dzieci?

Uczniowie podaja swoje propozycje, np.:

- Wykona¢ plakat (plakaty) z hastem ,poznaj rosliny lecznicze”i przyklei¢ go na korytarzu szkolnym.

- Wykona¢ z metryczek album roslin leczniczych i umiesci¢ go w bibliotece szkolnej.

- Przygotowac apel o wlasciwosciach leczniczych rodlin, na ktérym wykorzysta sie wiedze z metryczek.

Poczestuj dzieci $wiezo zaparzong herbatka mietowa (z tzw. torebki). Zapytaj o wiasciwosci miety i o samopoczucie
po jej wypiciu. Zapewnij, ze w dalszej czesci projektu mozliwe jest samodzielne wyhodowanie i pielegnacja przez
ucznidw roslin o wiasciwosciach leczniczych.

4. Zagospodarowanie miejsca na ogrédek.

Cele edukacyjne: « wykonywanie dziatai pamieciowych i wykorzystywanie ich w sytuacjach praktycznych,

« mnozenie i dzielenie liczby naturalnej przez liczbe naturalna jednocyfrowa, dwucyfrowa
w pamieci i za pomoca kalkulatora,

+ szacowanie wynikéw dziatan,
« rysowanie pary odcinkéw, mierzenie dtugosci odcinka do 1T mm.
- wdrazanie do planowania i przewidywania swoich dziatai.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zafacznik nr 4, tasma miernicza, karta pracy ,projektujemy szkolny ogrédek ziolowy”- zatacznik

nr 5, kartki papieru kancelaryjnego, przybory kreslarskie, ,cenki’, guma mocujaca, zatacznik nr 6,
dyplom - zatacznik nr 7.

Opis:
Nalezy uzyska¢ zgode dyrektora placowki przed przystapieniem do realizacji dalszych dziatan.

1.
2.

Zajecia rozpocznij od przypomnienia zaplanowanych prac zwiazanych z powstaniem ogrédka ziotowego (zatagcznik nr 4).

WyjdZcie na zewnatrz szkoly z tasma miernicza i przyborami do pisania. Podziel uczniéw na 4-osobowe grupy i przyj-
rzyjcie sie terenowi przyszkolnemu pod katem zagospodarowania jego czesci na ogrédek.

Jezeli nie ma takiej mozliwosci, wykorzystaj duze donice.
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Ustal z uczniami warunki, ktére powinien spetniac teren, aby rosliny miaty optymalne warunki do rozwoju, np.:

- obszar chroniony przed zadeptaniem,

- teren niezacieniony,

- gleba nieskazona, niezasmiecona,

- ogréd musi sie komponowa¢ z innymi elementami krajobrazu.

Pozwdl uczniom na samodzielne poszukiwanie w grupach najbardziej odpowiedniego miejsca na terenie szkoty.

Grupy podaja swoje propozycje i wskazuja wybrane miejsca. Analizuja warunkii na tej podstawie wskazuja najlepszy
teren pod ogrédek.

Okreslamy ksztatt ogrodu.

Przypomnij, ze te cechy ogrédka przetoza sie na ilo$¢ roslin i odpowiednio na prace uczestnikéw projektu. Popros
dzieci, aby zdecydowaty, czy ogréd ma by¢ kwadratem czy prostokatem.

Ustalcie wielkosci ogrédka. Pozwdl, aby uczniowie wytyczyli jego wielkos¢.

Popro$ dzieci o zmierzenie bokdw prostokata lub kwadratu i zapisanie wymiaréw w celu naszkicowania planu ogrédka
i rozplanowania grzadek z roslinami.

Po powrocie do klasy dzieci zapisuja na tablicy wymiary przysztego ogrodu ziotowego.

Przykfad (gdy dzieci przyjmuja ksztatt prostokata):

- Dtugosé¢ ogrodu-4m

- Szeroko$¢ -3 m

Od czego nalezy zacza(, aby zaprojektowa¢ ogrédek z grzadkami?

Uczniowie formutujg wniosek, ze nalezy najpierw ogrédek narysowaé w pomniejszeniu, czyli w skali na papierze.

Rozdaj uczniom kartki papieru kancelaryjnego, karte pracy ,Projektujemy szkolny ogrédek ziotowy” (zatacznik nr 5) i
popro$ o przygotowanie przyboréw geometrycznych (otéwki, linijki). Zaznacz, ze uczniowie moga uzywac kalkulato-
row. Powiedz, ze w przypadku wystapienia trudnosci czy niejasnosci, stuzysz pomoca.

Podczas wykonywania ostatniego polecenia z karty pracy (zatacznik nr 5) zasugeruj, aby miejsca na ro$liny lecznicze
i przyprawy miaty ksztatt prostokatéw lub kwadratow (przykfad- zatacznik nr 6).

10. Popros$ dzieci o prezentacje na tablicy (za pomoca gumy mocujacej lub magneséw) swoich projektéw rozmieszczenia

5.

roslin.
Zaznacz, ze uczniowie powinni wybraé najciekawszy i najbardziej praktyczny plan ogrédka, poniewaz jego projekt
bedzie wspdlnie realizowany.

Uczniowie za pomoca,cenek” samoprzylepnych oddaja swdj gtos na jeden, wybrany plan ogrédka. Po policzeniu glo-
séw, pogratulujcie wraz z uczniami zwyciezcy, ktdry zostaje uhonorowany dyplomem (zatacznik nr 7).

Badanie rynku i poszukiwanie firm ogrodniczych.
Cele edukacyjne: « opracowanie oferty firmy dla rynku docelowego,
« ksztattowanie umiejetnosci analizowania problemu i formutowania wnioskéw,
« ¢wiczenie umiejetnosci wspdtdziatania w grupie,
+ poznanie przez ucznidw zasady funkcjonowania firmy,
« zapoznanie ucznidéw z zasadami tworzenia dobrego projektu (biznesplanu),
« opracowanie przez ucznidéw korzysci ptynacych z napisania dobrego biznesplanu.
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 8, zatgcznik nr 9, komputer z dostepem do internetu, zatacznik nr 10.

Opis:

1.

Przedstaw uczniom cele zajec. Zaproponuj uczniom badanie oferty firmy ogrodniczej, ktéra zajmuje sie uprawa zidt
i przypraw.

Podziel ucznidw na 5 grup zadaniowych, z ktérych kazda odpowie na pytania dotyczace badania rynku i wybrania
odpowiedniej strategii (karta pracy - zatagcznik nr 8).

Zanim rozdasz uczniom karty pracy przeprowadz z nimi dyskusje o tym, na co trzeba zwrdéci¢ uwage planujac zatozenie
wlasnej dziatalnosci.
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Po skoriczonej pracy przedyskutuj z uczniami udzielone przez nich odpowiedzi. Wyznacz jedna osobe, ktéra bedzie
zapisywata wasze ustalenia. Starajcie sie do samego konca zajec nie uzywac pojecia ,biznesplan”

3. Dokonaj teraz z uczniami przegladu oferty firm ogrodniczych znajdujacych sie w wojewddztwie opolskim. W tym celu
wykorzystaj informacje ze strony'. Rozdaj uczniom karty pracy (zatacznik nr 9) i popro$ o ich wypetnienie.

Po zakoriczonej pracy popros uczniéw o prezentacje wybranych przez nich firm. Przedyskutuj z uczniami wybrane
przez nich oferty oraz zache¢ do uzasadnienia ich wyboru.

4. Zapisz na tablicy stowo BIZNESPLAN i zastosuj metode akrostychu (litera pod litera). Uczniowie, uzywajac kolejnych
liter wymyslaja skojarzenia zwigzane z tym stowem tak, aby zaczynaly sie wtasnie od kolejnych liter. W ten sposéb
zbadasz jaki jestich stan wiedzy na temat tego pojecia.

Na podstawie wcze$niej zapisanych skojarzen uczniowie buduja definicje biznesplanu.

Po jej przedstawieniu nauczyciel prezentuje uczniom wiasciwg definicje ,Biznesplan jest dokumentem okreslajacym
sposdb dziatania firmy w danym okresie, jego gtdéwnym celem jest przedstawienie sytuacji w jakiej znajduje sie firma,
celéw do ktérych dazy, srodkéw i metod za pomoca ktérych cele te zamierza osiagnac?.

Zapytaj ucznidw, czy definicja jest dla nich zrozumiata i oméw funkgcje, jakie spetnia biznesplan: przed uruchomieniem
dziatalnosci gospodarczej, przy pozyskiwaniu kredytow i pozyczek, przy pofaczeniu przedsiebiorstw.

5. Na zakonczenie zajec podziel uczniéw na grupy zadaniowe, kazda grupa powinna przygotowac plakat (zatacznik nr
10) na temat korzysci z napisania dobrego biznesplanu.

Uczniowie prezentuja i opisuja wykonane plakaty.

6. Zaktadamy firme ogrodnicza.
Cele edukacyjne: - zapoznanie uczniéw ze struktura biznesplanu,
«+ przygotowanie przez uczniéw biznesplanu firmy ogrodniczej,
« przeprowadzenie przyktadowej analizy finansowej,
« ksztattowanie myslenia analitycznego.
Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 11, zatacznik nr 12, papier, kalkulator.

Opis:
1. Przypomnij uczniom, jakie zadania zostaly wykonane podczas ostatnich zajec. Zwré¢ jeszcze raz uwage na korzysci
plynace z napisania dobrego biznesplanu.

2. Rozdaj uczniom przyktadowy schemat biznesplanu (zatacznik nr 11). Powiedz dzieciom, ze Waszym celem jest napi-
sanie biznesplanu firmy ogrodniczej, ktéra bedzie nastawiona na produkcje i dystrybucje ziét i przypraw.

Podziel uczniéw na 4-osobowe grupy zadaniowe i pozostaw uczniom swobode w wypetnianiu schematu biznesplanu
firmy ogrodniczej.
Po zakonczonej pracy uczniowie prezentujg swoje pomysty i formutujg wnioski.
3. Nauczyciel rozmawia z uczniami nad wytyczeniem kolejnych dziatan i zacheca uczniéw do ich sformutowania np.:
- Wizyta w sklepie ogrodniczym.
- Zakup sadzonek i nasion.
- Przeglad materiatéw ogrodniczych.
- Wycena godzin pracy ogrodnika.
- Wybdr materiatu potrzebnego na ogrodzenie ogrédka (ogrodzenie mozna wykonac z kamieni, patykéw, daréw natury).
- Czas pracy wykonania ogrodzenia.
-lnne...

4. Kolejnym krokiem do zatozenia firmy bedzie przeprowadzenie uproszczonej analizy finansowej zakladanej firmy —
karta pracy ,Analiza kosztéw” (zatacznik nr 12).

Zache¢ do korzystania z kalkulatoréw przy wykonywaniu skomplikowanych rachunkéw.
Po wykonaniu zadania grupy prezentuja swoja prace i wybieraja najbardziej optacalng analize kosztéw.

' http://panoramafirm.pl/ogrodnicze_ustugi/opolskie; odczytano - 12.09.2013 r.
2 http://pl.wikipedia.org/wiki/Biznesplan-; odczytano - 12.09.2013 r.
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5. Na zakonczenie pochwal uczniéw za ich pomystowos¢ i wysitek wtozony w nabycie umiejetnosci prawidtowego pla-
nowania. Podsumuj zajecia stwierdzeniem, ze oferty firm przygotowane przez uczniéw sa gotowe do rejestracji.

7. Zatozenie i pielegnacja ogrédka ziotowego.
Cele edukacyjne: « ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci za wykonanie zaplanowanych zadan,
- wdrazanie do zgodnej pracy zespotowej ukierunkowanej na osiggniecie wspdlnego celu.
Czas: 4 godz.
Srodki dydaktyczne: plan ogrédka, przybory i narzedzia ogrodnicze, zatagcznik nr 13.

Opis:
1. Zatozenie ogrodu rozpocznijcie od przypomnienia biznesplanu i wybranej analizy finansowej.

Udajcie sie na wycieczke do sklepu ogrodniczego. Tam dzieci wybieraja odpowiednie sadzonki, sprawdzaja ich wyglad,
stan zdrowotny, wielkos¢ itp.

2. Po przyniesieniu ze sklepu sadzonek, dokonajcie w klasie ponownej analizy planu zagospodarowania ogrédka. Popro$
ucznidw, aby przypomnieli sobie zasady sadzenia i pielegnacji roslin:

- Rozbicie duzych grud ziemi, réwne zagrabienie powierzchni ogrodu.
- Delikatne obchodzenie sie z sadzonkami.

- Wykopanie odpowiednich miejsc do posadzenia roslin.

- Wlanie wody do dotkéw.

- Uwazne posadzenie roslin, uklepanie ziemi.

- Obfite podlanie sadzonek ziét woda.

3. Po czynnosciach organizacyjnych, przystapcie do pracy. Podziel dzieci na mate zespoly, ktére beda odpowiedzialne
za poszczegdlne odcinki w powstawaniu ogrodu ziotowego. Zaplanujcie to w tabeli odpowiedzialnosci (zatacznik nr 13).

Popro$ dzieci o podzielenie sie obowiazkami przy sadzeniu ziét. Czuwaj nad bezpieczenstwem, praca i mozliwosciami
dzieci.

4. Na koniec podsumuj prace uczniéw, pochwal dzieci za aktywna postawe i zaangazowanie sie w realizacje projektu
na kazdym jego etapie.

PREZENTACJA
8. Prezentacja wykonanej pracy
Cele edukacyjne: « zorganizowanie przez uczniow szkolnych targéw przedsiebiorczosci,
« przedstawienie oferty przygotowanych firm,
« prezentacja szkolnego ogrédka.
Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: komputer z programem do grafiki — Paint, drukarka, aparat fotograficzny.
Opis:

1. Zajecia rozpocznij w pracowni komputerowej w celu przygotowania logo dla firmy. Podziel uczniéw na grupy, w kté-
rych wczesniej ukfadali biznesplany. Ich zadaniem bedzie za pomoca programu komputerowego przygotowac projekt
logo.

Zwr6¢ uwage, aby zawierato najbardziej charakterystyczny element, z ktérym mozna kojarzy¢ firme. Uzyj do tego pro-
gramu Paint.

Po jego wykonaniu kazda grupa dokonuje jego prezentacji i w drodze wyboru wszyscy uczestnicy wybieraja najcie-
kawszy, uzasadniajac swoj wybor.
2. Zorganizuj wspdélnie z uczniami Szkolne Targi Przedsiebiorczosci, na ktdre zaprosisz cata spotecznos¢ uczniowska.

Kazda grupa powinna przygotowac wlasne stoisko wedtug koncepdji, jaka zaproponuje. Pozostaw uczniom swobode
w doborze wystroju i sposobie prezentacji.

3. Gdy wszystko juz bedzie przygotowane ustalcie czas trwania targéw. Pozwdl uczniom na sprzedaz wytworzonego
przez nich asortymentu. Wyznacz jedna osobe, ktéra bedzie wykonywata zdjecia, a nastepnie umies¢ informacje o
projekcie na stronie internetowej szkoty i w lokalnej prasie.

4. Po przygotowaniu wszystkich elementéw przeprowadZcie prezentacje Waszego projektu.
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EWALUACJA
9. Refleksja nad projektem
Cele edukacyjne: « okreslenie przez uczniéw mocnych i stabych stron projektu,

« przypomnienie dziatan przeprowadzonych w trakcie projektu,
« dokonanie samooceny uczniow.

Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 14, kartki papieru.

Opis:

1. Rozdajkarty samooceny (zatacznik nr 14) i popro$ uczniéw o ich wypetnienie oraz obliczenie $redniej wpisanych ocen.
Nastepnie podziel ucznidw na grupy, w ktérych uktadali biznesplany. Ich zadaniem bedzie wyliczenie $redniej oceny
dla catej grupy projektowej. Wyciggnijcie odpowiednie wnioski i przedyskutujcie, co nalezatoby zmieni¢, zeby oceny
byly wyzsze.

2. Przygotuj 4 kartki i popro$ uczniéw, aby usiedli w kregu. Czytaj kolejne pytania, uczniowie powinni zapisywac swoje
odpowiedzi i przekazywa¢ kartke dalej tak, aby na jednej byly odpowiedzi tylko do jednego pytania.

- Czy jeste$ zadowolony ze zrealizowanych zadan?

- Co przeszkadzato w pracy nad poszczeg6lnymi zadaniami?

- Co mozna bytoby poprawi¢ w trakcie realizacji projektu?

- Co sprawiato najwieksza trudnos$¢?

Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania przeczytajcie je gtosno. Zakoncz realizacje projektu pochwata i po-
dziekowaniem dla uczniéw za ich ogromny wkiad pracy.

H 3
Zalacznik 1 5

Lp. Nazwa gatunkowa rosliny Posiadanie wiasciwosci leczniczych

Pokrzywa zwyczajna +

3 Opracowanie wiasne.
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Zalacznik 24

Pomoc dla nauczyciela
Przyktadowe nazwy roélin leczniczych, ktére uczniowie uzupetnia:

S BAZYIIA ...t e

$ DZIUTGWIEC ..ottt ss s et sst st e s s ea sS4 b 08 s et et et e eSS e840 s bbbttt ettt ean

« Koper,

« Jasnota

« Lubczyk

GIROZIEK ... ettt e et eese et ee e s es e ee s e s s see s e e se oo e sen e eeeeees e et e eeteees e eee e sees e renan

« Tymianek

0 SUVEEEITK oo eeeseeees e 2es e 44442422 o444 et 4422 1o et

0 INBZWE GATUNKOWA ... eeeeees e e eesee e eeeee e eesee e eesee e 2ot e e e et £ ee e eseeeesseeeses et seeeeessesessesesesseesrresessnee

« Budowa morfologiczna (krotka charakterystyka lUb rySUNEK): oo oo s

S VWY STOPOWANTE: ..ot e e e e s oo e s e e e s oo e s e e eeees et e eeeees e eet e eet e sseaesemsessessesseseesesrae
O Q= T3 10 1= L= TR
« Surowiec leczniczy:

S WERSCIWOSCE: ..o e e s e 2ot et e et et e s et see e ees e e seeresesssaessrree

Zalacznik 4¢

Pomoc dla nauczyciela
Prace, ktére powinnismy zaplanowa¢ przy zagospodarowaniu ogrodka ziotowego:
« Wybranie miejsca na ogrédek.
« Wytyczenie wielkosci i ksztattu terenu ziotlowych upraw.
« Wybér sadzonek lub nasion.
« Prace ogrodnicze na terenie ogrédka ziotowego.

« Inne...

4 QOpracowanie wiasne.
5 Opracowanie wiasne.
6 Opracowanie wtasne.
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Zalacznik 57

Karta pracy ,Projektujemy szkolny ogrédek ziotowy”
« Zmierz boki swojej kartki. Zapisz dane:

dtugosc kartki - ............. cm
szerokos¢ kartki - ................ cm
« Tutaj zapisz naturalne wymiary ogrédka, zamieniajac m na cm.

dtugosc - m = cm

szeroko$c¢ - m= cm

« Zastanéw sie, ile razy musisz pomniejszy¢ wymiary ogrédka, aby jego plan zmiescit sie na kartce. Wykonaj odpowiednie
obliczenia:

- Tutaj zapisz skalg planu projektowanego 0gradKa: ... s s s s
+ Ponizej podaj wymiary ogrédka w wybranej skali:

dtugosc¢ ogrodka na planie - ............ cm

szerokos$¢ ogrodka na planie-........... cm
« Narysuj na papierze kancelaryjnym plan ogrédka.

« Zaplanuj na nim miejsca na kilka gatunkéw rosélin leczniczych i przypraw.

Zalacznik 6°

Pamietaj, ze rodliny beda miaty rézny wyglad, wysokos¢, roztozystosé. Mozesz réwniez zaplanowad elementy ozdobne,
ktdre upieksza wyglad ogrodu.

Przyktadowe projekty szkolnego ogrédka ziotowego

Roslina lecznicza Roslina lecznicza Roslina lecznicza Roslina lecznicza

Kamienie ozdobne

Roslina przyprawowa Roslina przyprawowa

7 Opracowanie wiasne.
8 Opracowanie wtasne.
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Kora ogrodowa Roslina przyprawowa Kora ogrodowa
Roslina lecznicza Roslina lecznicza Roslina lecznicza
Roslina lecznicza Roslina lecznicza Roslina lecznicza
Roslina przyprawowa Kora ogrodowa Roslina przyprawowa
Zalacznik 7°

...................................................................................

ZA NAJLEPSZY PROJEKT
SZKOLNEGO OGRODKA ZIOLOWEGO

Prowadzacy projekt
Miejscowosé, data

..........................................

¢ Opracowanie witasne.
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Zalacznik 8"

Zanim zaplanujecie firme przedyskutujcie w grupach odpowiedzi na nastepujace pytania:
« Czy dziatalno$¢ przedsiebiorstwa bedzie nastawiona na przecietnego odbiorce, czy na wybrana grupe nabywcow?

« Ktéry asortyment bedzie najbardziej atrakcyjny dla Waszej firmy?

« Czy w obrebie wybranego przez Was segmentu wystepuja braki na rynku?

«  Ktéry asortyment rynku bedzie Waszym rynkiem docelowym?

« Jaka cze$¢ wybranego przez Was rynku obstuguje konkurencja?

« Co nalezatoby zrobi¢, aby rynek byt w petni zaspokojony?

« Jaka moze by¢ reakcja konkurencji na Wasze wejscie na rynek?

Pytania kluczowe do napisania dobrego biznesplanu:
« Jakie cele stawiacie sobie, aby zaistnie¢ na rynku?
« Ktéra strategia bedzie dla Was lepsza: dobra jako$¢, czy niska cena przy przecietnej jakosci?
« Jakie sposoby dystrybucji wprowadzicie, aby klienci mogli w nieograniczony sposéb korzystac¢ z oferowanych towaréw?
+ W jaki sposéb zachecicie potencjalnych klientéw do skorzystania z Waszej oferty?

Zalacznik 9"

Karta pracy

Na podstawie informacji uzyskanych ze strony internetowej: http://panoramafirm.pl/ogrodnicze_ustugi/opolskie uzupehij
ponizsza tabele:

Nazwa firmy Lokalizacja Produkty i ustugi Twoja ocena oferty w skali 1-10

Najlepsza oferta:

Uzasadnienie wyboru:

10 Opracowanie wlasne.
" Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 102

KORZYSCI Z NAPISANIA DOBREGO BIZNESPLANU

i ok weoN

Zalacznik 113
PRZYKLADOWY SCHEMAT BIZNESPLANU

L
STRESZCZENIE

N WYPOSAZE : ZAKRES
ATUTY  SLOKALIZACIA B > ATRAKCIE > INWESTOR _>_DZ!AMLNO§CI >

ZATRUDNIENIA KIEROWNICTWO ) PRACOWNICY >

HARMONOGRAM N
REALIZACII ZADAN

INFORMACIE S
FINANSOWE FIRMY CENY )”Swﬁ>

LG A BN PLANOWANE KOSZTY ZWIAZANE Z T
FINANSOWE PRZYCHODY DZIALALNOSCIA ILANS.

AX
PODSUMOWANIE

12 Opracowanie wlasne.
3 Opracowanie wlasne.
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ANALIZA KOSZTOW

Zalacznik 124

NAZWA

ILOSC/CZAS CENA

KOSZT

SADZONKI

NASIONA

PRACA OGRODNIKA

MATERIALY NA OGRODZENIE

PRACA NAD WYKONANIEM

OGRODZENIA

INNE

RAZEM

Przydzielenie odpowiedzialnosci za poszczegdlne zadania:

Zalacznik 13"®

Zadanie

Odpowiedzialny

Narzedzia i materiaty

Przygotowanie terenu upraw

Przynoszenie wody do podlewania,
podlewanie

Sadzenie roslin

Usuwanie chwastow i kamieni

Praca nad wykonaniem ogrodzenia

Czuwanie nad zgodnoscig wykonania
ogrodka z planem

Inne (jakie?)

4 Opracowanie wlasne.
5 Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 1476

Karta samooceny ucznia po zrealizowaniu projektu edukacyjnego
Ocen w skali 1-6 swoje zaangazowanie w poszczegolne dziatania w projekcie:

Nazwa zadania Odpowiedzialny

1. Zagospodarowanie miejsca na ogrédek.

2. Badanie rynku.

3. Tworzenie biznesplanu.

4. Zatozenie firmy ogrodniczej.

5. Zatozenie i pielegnacja ogrédka szkolnego.

6. Prezentacja podczas Szkolnych Targéw Przedsiebiorczosci.

7. Moje zaangazowanie w prace.

8. Wspdtpraca z innymi cztonkami grupy.

Srednia ocen:

Bibliografia

Mann D., 2007, Ziotowy ogrdd, Publicat, Poznah.

Mikotaczyk K., Wierzbicki A., 1983, Ziota, Ludowa Spétdzielnia Wydawnicza, Warszawa.
Szustakowska- Chojnacka M., 2006, 100 roslin w twojej kuchni, PZWL, Warszawa.
http://pl.wikipedia.org/wiki/Biznesplan.
http://panoramafirm.pl/ogrodnicze_ustugi/opolskie.

6 Opracowanie wlasne.
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy V

W LESNYM SKARBCU

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Autorka: Elzbieta Bury
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu

Ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania zagrozenh wynikajacych z niewtasciwego uzytkowania lasu.
Dostrzeganie zaleznosci matematycznych w $rodowisku naturalnym.

Tworzenie poczucia odpowiedzialnosci za srodowisko lesne.

Motywowanie uczniéw do dziatan na rzecz ochrony srodowiska.

Rozwijanie potrzeby kontaktu cztowieka z lasem.

Cele szczegétowe:
Uczen:

zna bioréznorodnosci lasu, pospolitych gatunkdw roslin i zwierzat oraz zaleznosci panujace miedzy nimi;
opisuje réznice pomiedzy poszczegdlnymi warstwami lasu;

wyszukuje, analizuje oraz oblicza stopnie zalesienia réznych obszaréw;

zna gospodarcze i rekreacyjne znaczenie lasu;

opisuje pozytywny wpltyw cztowieka na srodowisko lesne oraz znaczenie laséw dla zycia cztowieka;
wyrabia nawyk kulturalnego zachowania sie w lesie;

przeprowadza cbserwacje i wyciaga odpowiednie wnioski;

korzysta z wykresow;

wspotpracuje oraz komunikuje sie podczas pracy w grupie;

wykonuje broszure informujaca o znaczeniu laséw w zyciu cztowieka;

przygotowuje terenowa gre edukacyjna z wykorzystaniem przyrodniczych zasobéw lasu;

wyrabia czynna postawe w poglebianiu wiedzy i zainteresowan przyrodniczych.

Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu

Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne - umiejetnos¢ rozwijania i wyko-
rzystywania myslenia matematycznego w celu rozwiazywania probleméw wynikajacych z codziennych sytuacji, ro-
zumienie zmian powodowanych przez dziatalnos¢ ludzka oraz odpowiedzialno$¢ poszczegdlnych obywateli.

Umiejetnos¢ uczenia sie - zdolnos¢ konsekwentnego uczenia sig, organizowania wtasnego procesu uczenia sig, in-
dywidualnie oraz w grupach.

Inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢ - zdolnos¢ do weielania pomystéw w czyn, a takze do planowania przedsiewzie¢
i prowadzenia ich dla osiggniecia zamierzonych celéw.

Kompetencje spoleczne i obywatelskie - rozwéj kompetencji osobowych, interpersonalnych cbejmujace petny za-
kres zachowan przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.

Kompetencje informatyczne - umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spofeczenstwa informacyjnego
(TSI), a tym samym podstawowych umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych.

Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa

Broszura informacyjna o znaczeniu laséw w zyciu cztowieka,
Terenowa gra edukacyjna z wykorzystaniem elementéw przyrodniczych.

Ogélne informacje na temat projektu

Czlowiek jest waznym elementem przyrody, $cisle z nig powiazany i od niej uzalezniony. W tym celu musi mie¢ wyksztat-
cone kompetencje proekologiczne i by¢ odpowiedzialny za stan srodowiska. Zyjac blisko laséw, czasami nie zdajemy
sobie sprawy z wyjatkowosci le$nego ekosystemu i nie mamy podstawowych wiadomosci na jego temat. Z tego powodu
warto zbadac warunki srodowiskowe panujace w lesie, przyjrzec sie blizej organizmom lesnym i wzig¢ pod uwage korzysci,
jakie zawdzieczamy lasom. Wyszukamy informacji na temat zalesienia réznych obszaréw i dokonamy ich poréwnania
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ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V
W LESNYM SKARBCU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

procentowego. Na co dziehh powinnismy ksztattowa¢ wiezi emocjonalne z przyroda i pielegnowa¢ aktywne postawy zwia-
zane z ochrong laséw. Zadaniem szkoty w ramach edukacji ekologicznej jest uwrazliwianie dzieci na piekno otaczajacej
nas przyrody. To wtasnie lasy sg nieodzownym elementem tego bogactwa. Z jednej strony s3 dla ludzi miejscem odpo-
czynku, daja poczucie bezpieczenstwa, z drugiej jednak, maja pozytywny wpltyw na rézne, inne elementy przyrody. W trak-
cie realizacji tego projektu, poznamy najglebsze tajemnice, jakie kryje w sobie miejsce, majace wyjatkowy wptyw na
samopoczucie cztowieka. Panuje tam korzystny mikroklimati sprzyjajace warunki do spaceréw i wycieczek rowerowych.
Zapoznamy uczniéw z mozliwymi skutkami dziatalnosci cztowieka na srodowisko lesne, a takze bardzo waznym znacze-
niem laséw w zyciu cztowieka. Skupimy sie tez na graficznym przedstawianiu otrzymanych danych liczbowych. Podczas
wycieczki po lesie, utozymy terenowa gre edukacyjng z wykorzystaniem przyrodniczych zasobéw lasu. Wiedze zdobyta
na spotkaniach w ramach projektu, wykorzystamy do wykonania broszur informacyjnych, ktére przekazemy mieszkaricom
naszej miejscowosci. Beda one cennym materiatem edukacyjno- wychowawczym, dzieki ktéremu postaramy sie uswia-
domi¢ potrzebe chronienia lasu i wszystkich jego ,skarbéw”.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: zestaw do unihokeja, stacja meteo, szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw,
plastelina w 10 kolorach, blok techniczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero biaty i kolorowy, koszulki groszkowe, ze-
staw magneséw pomoce muzyczne, buum - buum rurki, zestaw naukowo budowniczy.

Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas

Sformutowanie problemu 1. Starter 1 godz.

i celéw projektu Zapoznanie ucznidéw z zatozeniami projektu. Zainspirowanie do
dziatan ¢wiczeniami i zabawami o tematyce lesnej.

Planowanie dziatani 2. Planowanie pracy. 1 godz.
Zaplanowanie pracy uczniowskiej pod katem realizacji zadan
projektowych.

Dziatania uczniéw 3. Zalesienie w Polsce i Europie. 1 godz.

Dzieci wyszukuja informacje o stopniach zalesienia terenow

Polski, swojego regionu i okolicy.

4, Graficzne przedstawienie stopnia zalesienia

w Polsce i regionie. 3 godz.
Uczniowie wykonuja ilustracje oraz wykresy obrazujace stopien

zalesienia okolicy, swojego regionu oraz Polski.

5. Struktura budowy lasu i jego bioréznorodnosc. 2 godz.
Zapoznanie uczniéw z budowa warstwowa lasu

i jego mieszkancami.

6. Wycieczka do lasu. 2 godz.
W trakcie wycieczki uczestnicy projektu rozpoznaja

poszczegdlne warstwy lasu, warunki zycia, organizmy, ktére

w nich zyja. Poznaja zaleznosci wystepujace miedzy organizmami.

7. Ukltadamy i przeprowadzamy lesna gre terenowa. 3 godz.
Dzieci wymyslaja zadania, ktére wykonuja uczestnicy gry,

formutuja reguty i zasady zachowania sie w grze.

8. Korzysci ptynace z lasu. 2 godz.
Uczniowie poszukuja oraz przygotowuja materiaty potrzebne

do wykonania broszury o znaczeniu laséw w zyciu cztowieka.

9. Tworzymy broszury. 3 godz.
Uczestnicy projektu wykonuja broszury informujace o ochronie

dobr laséw i ich znaczeniu w zyciu cztowieka.

Prezentacja 10. Promocja korzysci ptynacych z laséw. 1 godz.
Dotarcie do okolicznych mieszkancéw i rozdanie broszur
informujacych o korzysciach ptynacych z lasow.

Ewaluacja 11. Podsumowanie realizacji projektu. 1 godz.
Wypetnienie arkusza oceny projektu oraz samooceny.
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SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Bylo - jest czyli o tym jaki wplyw na nasze samopoczucie ma otoczenie.

Cele edukacyjne: + przypomnienie nazw organizmoéw zyjacych w lesie,
« uSwiadomienie sobie znaczenia lasu dla cztowieka,
- wdrazanie do nauki poprzez zabawe,
« ksztattowanie umiejetnosci wspétdziatania w grupie.

Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: rekwizyty zwigzane z lasem (np. zdjecia organizméw lesnych, szyszka, gatazka drzewa iglastego,
kora), worek (pudetko), zdjecia i ilustracje organizmdw lesnych (w formie puzzli), kartki, klej, film
edukacyjny, https://www.youtube.com/ wycieczka do lasu, lesne studio filmowe

Opis:

1.

Projekt rozpocznij od zabawy ,Zgadnij, o czym mysle?”.
Przygotuj rekwizyty (przedmioty lub zdjecia zwigzane ze Srodowiskiem le$nym): np. szyszke, zotedzie, orzeszki buka,
gatazke swierka, zdjecia lisa, dzika, wiewiorki, boréwki brusznicy.

Przed uczniami umies$¢ na stoliku worek (pudetko) z ukrytymi wewnatrz niego rekwizytami.

Kolejni uczniowie podchodza do worka i patrzac do srodka (ale jeszcze nie pokazujac innym) uktadajg zagadke o wy-
branym przez siebie przedmiocie. Na przyktad:

+ S3 bardzo smaczne i maja granatowe owoce, rosng w lesie. (czarne jagody)
« Jest to zwierze drapiezne, ma dtuga kite, mieszka w lesie i na tace. (lis)

« Rosna na debie, maja czapeczki. (zotedzie)

+ Moga by¢ jadalne lub trujace, najczesciej rosna w lesie. (grzyby)

« Spadaja z drzew iglastych, maja nasionka, ktére lubig wiewiorki. (szyszki)

Po odgadnieciu (lub nie) zagadki uczniowie wyjmuja przedmiot, pokazuja innym uczniom i odkfadaja na stolik w wi-
docznym miejscu.

Po zakonczeniu zabawy, kierujac uwage ucznidéw na rekwizyty, zapytaj:

- W jakim $rodowisku mozna najczesciej spotkac wymienione tu rosliny i zwierzeta?

- Czym rézni sie las od taki? A od parku miejskiego?

Popros$ ucznidéw o podzielenie sie wtasnymi wrazeniami i emocjami z pobytu w lesie.

Zache(¢ dzieci, ktére majg problemy z wypowiedzig o dokoriczenie wybranego zdania:

- Podczas wycieczki do lasu zaobserwowatem ...

- Gdy chodzitem po lesie poczutem ...

- Idac le$na $ciezka nie spodziewatem sig, ze ...

Zaproponuj dzieciom kolejng zabawe w rozpoznawanie gatunkéw roslin i zwierzat zyjacych w lesie.
Przygotuj ilustracje zwierzat i roslin lesnych (np. wyciete ze starych czasopism przyrodniczych) pocietych na czesci
jak puzzle.

Podziel klase na 3-4 osobowe grupy. Kazdy zespét dostaje do utozenia 3 ilustracje (zdjecia). Dzieci pracuja w réznych
miejscach w klasie, aby sie wzajemnie nie rozpraszac.

W zaleznosci od sktadu zespotu i mozliwosci percepcyjnych dzieci, puzzle moga posiadac zréznicowany poziom trudnosci.
Po utozeniu ilustracji, dzieci podaja nazwy organizmoéw lesnych. Przyklejaja je na kartkach i podpisuja. Po zakoriczeniu
pracy powiedz, ze ilustracje i zdjecia organizméw beda nam potrzebne w dalszej czesci projektu.

Zapro$ dzieci do atrakcyjnej, cho¢ wirtualnej wycieczki po lesie. Popros, aby uwaznie ogladajac film, staraly sie zrela-
ksowac i odpoczad.

Informacja dla nauczyciela:,,Podczas filmu (ok. 3 min. 48 s) dzieci poznaja typowych i mniej spotykanych mieszkancow
lasu i okolic Nadlesnictwa Spatfa. Na srédlesnej polanie spotkaja sarny, nieco dalej harcujace radosnie zajace, stang

oko w oko z bobrem, zobacza tez miedzy innymi zaby i ropuchy oraz cata game ptakéw: od pierwiosnka do bociana
i zurawi z matym pisklakiem na gniezdzie™".

7 https//www.youtube.com/wycieczka do lasu. Autor: Lesne Studio Filmowe.
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7. Podsumowujac te cze$¢ projektu, podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
Zapytaj, czy chciatyby poréwnac uroki lasu przedstawionego na filmie z naszym, pobliskim lasem. Czy s3 gotowe dalej
zgtebiac tajemnice lasu i jego mieszkancéw? Postaraj sie o to, aby dzieci byly w pogodnym nastroju, chetne do dal-
szego zgfebiania wiedzy o lesie.

Nauczyciel wykonuje zdjecia na wszystkich etapach projektu.

PLANOWANIE DZIALAN
2. Planowanie pracy
Cele edukacyjne: « ukierunkowanie aktywnosci uczniéw na szukanie sposobéw realizacji zadan projektowych,
« ksztattowanie umiejetnosci dokonywania analizy pracy, planowania, oceny wiasnych dziatan,
- wdrazanie do pracy w zespole i stuchania siebie nawzajem,
« uswiadamianie uczniom roli planowania w osigganiu zamierzonych celéw.
Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: kartki A3

Opis:
« Nauczyciel zacheca dzieci do pracy metoda plakatu przechodniego.
W tym celu podziel klase na tyle grup, ile jest dziatah w projekcie. Spotkanie rozpocznij od prezentacji zadan.
Na kartkach A3 napisz tre$¢ kazdego zadania i popro$ uczniéw, aby napisali, czego chca sie dowiedzie¢ na ten temat.

Wyjasnij, ze oczekujesz pomystéw uczniowskich w zakresie sposobdéw realizacji zadan. Nastepnie popro$ zespoty
uczniowskie, aby wybraty to hasto zadaniowe, ktére potrafig przeanalizowa¢ i zaprojektowa¢ do niego dziatania.

Zaproponuj pomoc grupie, ktéra wykazywac bedzie brak aktywnosci i pomystéw.
Grupa po uzupetnieniu plakatu przekazuje go kolejnej grupie. Kiedy plakaty przejda przez wszystkie grupy, nastepuje
ich odczytanie.

Wszystkie plakaty nauczyciel powinien zachowac.
Po zapisaniu propozycji, poszczegdlne grupy przedstawiaja swoje pomysty i przy wsparciu nauczyciela opracowuja
kierunek i przebieg pracy w projekcie.

DZIALANIA UCZNIOW
3. Zalesienie w Polsce i Europie.

Cele edukacyjne: « zapoznanie ucznidéw z informacjami dotyczacymi zalesienia Europy. polski oraz swojego
regionu,
« rozwijanie umiejetnosci w zakresie wyszukiwania informacji za pomoca dostepnych Zrédet,
« ksztattowanie umiejetnosci pozyskiwania wiedzy z réznych zrédet.
« formutowanie przez uczniéw logicznych wnioskéw,
« trenowanie umiejetnosci wspétpracy oraz komunikowania sie podczas pracy w grupie.
Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: zafacznik nr 1, komputer z dostepem do Internetu, mapy z nadlesnictwa swojego regionu, atlasy
geograficzne, zatacznik nr 2.

Opis:
1. Zajecia rozpocznij w pracowni komputerowej.

Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw - ,Zalesienie w Polsce” (plakat zostat uzupetniony podczas
etapu planowanie dziatan). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

Nauczyciel okresla stan wiedzy ucznidéw na temat pojecia procent. Popro$ ucznidw o to, aby wymienili:
- zastosowanie procentdw w zyciu codziennym,

- metody obliczania procentéw,

- jakim procentem jednej liczby jest druga liczba.

2. Popros$ ucznidw, aby zdecydowali, jaki jest najkrotszy i najbardziej czytelny przepis na te obliczenia. Rozwaz wspélnie
Z nimi, co nalezy zrobi¢, aby utatwi¢ sobie obliczenia.

5= SCIezKl ebuKacsane

FaSCYHNUIgEs SLUIac NaUKl | TEChNnoLODEl

62



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V

W LESNYM SKARBCU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

. Nastepnie podziel ucznidw na 5 grup (zadania dla nich moga sie powtarzac) i rozdaj im przyniesione pomoce oraz

karty pracy Zalesienie w Polsce i Europie (zatacznik nr 1).

Kazda grupa otrzymuje odrebne zadania, jednak uczniowie sami powinni wybra¢ Zrédta, z ktdrych chca skorzystag,
np.: encyklopedia przyrodnicza, internet, atlas przyrodniczy, ksigzki przyrodnicze.

Zaproponuj uczniom wyszukiwanie informacji w Internecie. W trakcie pracy moze okazac sig, ze jest tam za mato in-
formacji i istnieje potrzeba skorzystania z innych Zrédet.

Zwr6¢ uwage, ze wybdr odpowiedniego Zrédta ma duze znaczenie w celu otrzymania wiarygodnych i potrzebnych
im informacji. Uczniowie miedzy soba rozdzielajg zadania:

- wyszukiwanie informacji,

- niezbedne obliczenia.

Po skonczonej pracy zaproponuj uczniom, aby wymienili sie zdobytymi informacjami i odpowiedzieli na pytania:

- ktéry kraj europejski, wojewddztwo czy powiat ma najmniejszy/ najwiekszy stopien zalesienia,

- czy mozna zauwazy¢ zalezno$¢ pomiedzy stopniem zalesienia kraju/ wojewddztwa / powiatu a jego powierzchnia,
- od czego moze zaleze¢ bardzo mate / bardzo duze zalesienie kraju/ wojewddztwa/ powiatu.

Podziel teraz uczniéw na cztery inne grupy zadaniowe. Kazda z nich uzupetni tabele, dotyczaca czynnikéw wptywa-
jacych na duze i mate zalesienie wojewddztwa opolskiego (zatacznik nr 2).

Taki rodzaj podsumowania da lepszy efekt zapamietania.
Popros$ ucznidw, aby zaprezentowali wykonana prace i wymienili sie spostrzezeniami.

4, Graficzne przedstawienie stopnia zalesienia w Europie, Polsce i regionie.

Cele edukacyjne: « stosowanie przez uczniéw arkusza kalkulacyjnego EXCEL w praktyce do wykonywania

wykreséow,
« okreslanie przez uczniéw zasad tworzenia wykreséw na podstawie wprowadzonych danych,
« wykorzystanie uzyskanych informacji do wykonywania obliczen i wyciagania wnioskéw,
« ¢wiczenie umiejetnosci analizowania i rozwigzywania problemaéw.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: flamastry, szary papier, przybory geometryczne, komputer z zainstalowanym pakietem Office,

zakacznik nr 3, zatgcznik nr 4, ,cenki”

Opis:

1.

Zajecia rozpocznij w pracowni komputerowej.

Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw - ,Graficzne przedstawienie stopnia zalesienia w Europie, Pol-
sce i regionie” (plakat zostat uzupetniony podczas etapu planowanie dziatar). Bedzie sie do niego odnosit podczas
przebiegu zajec.

Poinformuj uczniéw, ze nastepnym krokiem bedzie wykorzystanie informacji zdobytych w poprzednim etapie pro-
jektu. Omoéw krétko cele zajec i przedstaw ich przebieg.

Nauczyciel na arkuszu szarego papieru (przyktad - zatacznik nr 3) zapisuje propozycje uczniéw dotyczace graficznego
przedstawienia zalesienia w wojewdédztwie opolskim.

Kazde dziecko dysponuje jedna,cenka’, wybieraja zadanie, ktére chca wykona¢ i obok przyklejaja ,cenke” Jezeli ucznio-
wie beda mieli trudnos¢ w generowaniu pomystéw, to nauczyciel stuzy im pomoca.

Pokaz uczniom réwniez wycinki z gazet, w ktérych znajduja sie wykresy oraz takie, w ktdrych wystepuje tylko tekst,
aby w ten sposdb porédwna¢ sposdb przedstawiania informacji.

Uczniowie wykonuja prace, ktérg wezesniej wybraty (zgodnie ze swoimi potrzebami i mozliwosciami).

W razie trudnosci sprébuj z uczniami wykona¢ jeden prosty wykres. Zachecaj ucznidéw do podejmowania samodziel-
nych préb formatowania wykreséw. W trakcie pracy indywidualnej petnisz role osoby wspomagajacej, jezeli taka
pomoc jest potrzebna.

Pozostaw swobode wyboru najbardziej pasujacego dla uczniéw rodzaju wykresu: kotowego, stupkowego a takze
technike jego wykonania. W trakcie pracy uczniowie powinni zorientowac sie, ktéry wykres sprawia wieksza trudnos¢.
Potacz uczniéw w grupy tak, zeby w kazdej grupie byly tylko te osoby, ktére wybraly te sama technike wykonania.
Daj im czas na wymiane spostrzezenh, po wymianie doswiadcze przez ucznidéw potacz ich w inne grupy tak, zeby
mogli sie podzieli¢ swoimi wnioskami

SCIezKl ebuKkacydne
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6. Przeprowad? rozmowe na temat tego, ktéra forma przedstawienia danych jest bardziej czytelna. Kieruj pogadanka
tak, aby uczniowie dostrzegli, ze diagramy pozwalaja bardziej bezposrednio odczytywac informacje, a takze uzyskac
dodatkowe informacje do wykonywania réznych obliczen.

7. Po zakoriczonej pracy rozdaj uczniom zadania o lesie (zatacznik nr 4). Podziel ich na grupy 3-osobowe i popros o wy-
konanie zadan. Po zakoczeniu pracy uczniowie przedstawiaja swoje rozwigzania i omawiaja rézne sposoby na roz-
wigzanie. Pozwél uczniom na uzasadnianie swoich rozwigzan.

5. Struktura budowy lasu i jego bioréznorodnosé.

Cele edukacyjne: « przypomnienie warstwowej budowy lasu,
«+ poznanie warunkéw panujacych w poszczegélnych pietrach lesnych,
+ poznanie organizméw zyjacych w poszczegélnych pietrach lasu,
« wdrazanie do korzystania z réznych Zrédet wiedzy.

Czas: 2godz.

Srodki dydaktyczne: eliminatka, skakanki lub sznurek, karta pracy,,Warstwowa budowa lasu”- zatacznik nr 5, schemat-
zatacznik nr 6, zdjecia organizmoéw lesnych, publikacje przyrodnicze o lesie (albumy, atlasy, klucze
do oznaczania roslin i zwierzat i inne publikacje).

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw -, Struktura budowy lasu i jego bioréznorodnos¢” (plakat zostat
uzupetniony podczas etapu planowanie dziatarl). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

1. Na poczatku prosimy ucznidéw o rozwigzanie tzw. eliminatki. Na tablicy przygotowujemy wczeséniej eliminatke. Ttu-
maczymy dzieciom, jakie zasady obowiazuja przy jej rozwigzywaniu. Nalezy znalez¢ wérédd liter stowa, ktére s3 na-
zwami gatunkéw drzew i otoczy( je petla. Pozostate stowa i sylaby utworza rozwigzanie- hasto o lesie.

Eliminatka:

Lasbukmajesionbumodrzewdobrzozawedabwarswierkstwoolchawa

Rozwigzanie eliminatki:

Lasbukmajesionbumodrzewdobrzozawedabwarswierkstwoolchawg - Las ma budowe warstwowa.
Po odgadnieciu hasta prosimy dzieci o zastanowienie sie:

- Co to znaczy, ze las ma budowe warstwowa?

- Jak nazywaja sie poszczegdlne warstwy, pietra w lesie?

- Dlaczego wiasnie tak sg ,utozone” rosliny w lesie?

Dla sprawdzenia i udowodnienia uczniowskich zatozen, zapro$ ich do wykonania prostego ¢wiczenia. Podziel ucznidéw
na trzy grupy (wg wzrostu). Wyodrebnij w klasie na podtodze (za pomoca sznurka lub kilku skakanek) pewien obszar,
ktory bedzie stanowit las.

Pole¢ grupie najwyzszych dzieci, aby udawaty drzewa w lesie. Rozlozone, wyciagniete rece maja przypominac konary
drzew.

Nastepnie niech grupa nizszych dzieci udaje podszyt, stajac miedzy drzewami. Uczniowie moga przykleknac.
Grupa najnizszych dzieci powinna usigs¢ lub potozy¢ sie pomiedzy innymi tworzac runo lesne.

Uczniowie wczuwajac sie w swoje role, stuchajg nauczyciela i odpowiadaja na pytania:

- Do ktérej warstwy lasu dociera najwiecej $wiatta? Do ktérej najmniej?

- Ktéra warstwa najbardziej odczuje porywy wiatru? Ktéra najmniej?

- W ktérej czedci lasu bedzie najwyzsza temperatura. Dlaczego?

- W ktére warstwie jest najlepsza wilgotnos¢?

2. Po udzieleniu odpowiedzi popro$ ucznidéw o zajecie miejsc w kregu. Sprébuj podsumowac informacje o warunkach
panujacych w poszczegélnych pietrach lasu. Wyjasnij, ze zycie roslin w srodowisku lesnym zalezy od ilosci wody,
$wiatla, przestrzeni do zycia, ilosci sktadnikéw pokarmowych w podiozu. Kazda warstwe lasu zamieszkuje inna grupa
organizméw, ktéra przystosowata sie do panujacych w niej warunkéw zycia.

3. Podziel ucznidw na 3-4 osobowe grupy zadaniowe i popros o uzupetnienie karty pracy ,Warstwowa budowa lasu” (za-
facznik nr 5).

Zapytaj, czy kto$ wie, dlaczego nie napisatam w kolumnach: rosliny, zwierzeta’, tylko ,organizmy samozywne i orga-
nizmy cudzozywne"?
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4. Przypomnij, ze bakterie i grzyby petnia w przyrodzie bardzo wazna role, a stanowia oprocz roslin i zwierzat odrebng

grupe organizmow.
Zaproponuj uczniom korzystanie z réznych zrédet wiedzy (broszur, albumdw, atlaséw, ksigzek przyrodniczych o lesie)
przygotowanych wczesdniej. [los¢ zapisanych organizméw zalezy od tempa i mozliwosci grupy.

Podczas pracy zespotowej staraj sie monitorowad prace dzieci, pomagac szuka¢ wiasciwych informacji, wspiera¢ w
wykonywaniu zadania.

Po uzupetnieniu tabeli, popros dzieci, aby odczytaly informacje z karty pracy i powiedziaty, ktére zrédta wiedzy naj-
bardziej im pomogty.

Przerysuj na tablice schemat - zatagcznik nr 6. Popro$, aby uczniowie przyczepili magnesami w odpowiednich miejscach
(warstwach lasu) utozone wczesniej z puzzli organizmy lesne.

Po skonczonym ¢wiczeniu, zapro$ uczniéw do podsumowania zaje¢ w kregu. Zapytaj:

- Co przypomnieli$my sobie na dzisiejszych zajeciach? (budowe lasu)

- Jakie czynniki wptywaja na warunki zycia w okreslonych warstwach lasu? (nastonecznienie, sita wiatru, wilgotnos¢,
temperatura)

- Jakie nowe nazwy zwierzat zyjacych w lesie poznaliscie dzisiaj z dostepnych zrédet wiedzy?

7. Podziekuj uczniom za prace na zajeciach i poinformuyj, ze nastepna cze$¢ projektu odbedzie sie na wycieczce, w lesie.

6. Wycieczka do lasu.

Cele edukacyjne: - wdrazanie do dokonywania obserwacji roslin i zwierzat na tle ich naturalnego srodowiska,

« okreslanie cech wybranych warstw lasu,
« ksztattowanie wlasciwego zachowania sie w kontakcie z przyroda,
« wdrazanie do wspotpracy w grupie, ustalania wspélnego stanowiska w zespole.

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: Kodeks lesSnego wedrowca - zatgcznik nr 7, karta pracy dla grup ,Warunki zycia w réznych

pietrach lasu "- broszury, foldery, klucze do oznaczania roélin i zwierzat, kolorowa bibutfa
pocieta na paski, serwetki bibutkowe, pojemniczki z lupkami, zatagcznik nr 8.

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw — ,Wycieczka do lasu” (plakat zostat uzupetniony podczas etapu
planowanie dziatan). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

1.

Przed wyruszeniem na wycieczke do lasu, zapoznaj ucznidw z celami wyprawy, sprawdz przygotowanie w potrzebne
pomoce.

Jeszcze przed wejsciem do lasu, metoda,burzy mézgéw” popros ucznidéw o przypomnienie zasad i porad, jak zacho-
wac sie w lesie - zatgcznik nr 7.

Po wejsciu do lasu ustal punkt zbiérki i miejsce ztozenia przyboréw i pomocy. Popro$ uczniéw o nie oddalanie sie
poza zasieg wzroku od punktu zbiérki i zachowanie bezwzglednego bezpieczenstwa. Popro$ dzieci o podzielenie sie
na 4-osobowe zespoly.

Rozdaj karty pracy - zatacznik nr 8. Przypomnij o korzystaniu z przyniesionych ze sobga Zrédet wiedzy (najlepiej: folde-
row z pobliskiego Nadlesnictwa lub Zespotu Parkéw Krajobrazowych) i innych przyboréw i pomocy.

Po wykonaniu zadan z kart pracy, popro$ zespoly o zaprezentowanie wynikéw swoich dziatan, przemyslen i dodat-
kowych uwag. Zapytaj.

- Czy obserwacje sprawity wam trudnosc¢?

- Czy obserwacje pokryly sie z wiadomosciami zdobytymi w szkole?
- Co was zdziwito?

- Co dodatkowo udato wam sie zaobserwowad, wykonac?

Podsumowujac swoje wnioski, zapytaj dzieci, czy nie miatyby ochoty zaprezentowa¢ swojej wiedzy o lesie, pomysto-
wosci i kreatywnosci w utozeniu lesnej gry terenowej.

— SCIezKl ebuKacsane
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7. Uktadamy i przeprowadzamy le$na gre terenowa.

Cele edukacyjne: « rozwijanie kreatywnosci w wymyslaniu gier i zabaw zespotowych,

« uswiadomienie réznych funkcji lasu, w tym turystyczno- rekreacyjnej,
- wdrazanie do wspoétdziatania w zespole,
« ksztattowanie logicznego myslenia i umiejetnosci przewidywania wtasnych dziatan.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 9, zatacznik nr 10.

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw -, Ukladamy i przeprowadzamy le$na gre terenowa” (plakat zostat
uzupetniony podczas etapu planowanie dziatarl). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

1.

Wybierz dogodne miegjsce na skraju lasu. Popro$ uczniow, aby usiedli w kregu. Podziekuj dzieciom za odpowiedzialne
i kulturalne zachowanie sie w lesie. Wytlumacz, ze ma to duze znaczenie dla wtasciwego przeprowadzenia zajec.

Zapytaj, czy uczniowie chcieliby zaprojektowad (wymysli¢) leSna gre terenowa, w ktérej pdzniej mogliby sprawdzi¢
swoja wiedze i umiejetnosci. Popros, aby dzieci ustality najpierw zasady i reguty dla projektujacych gre, np.:

- Zadania sprawdzaja nasza wiedze o lesie.

- W zadaniach wykorzystujemy zasoby lasu (szyszki, drzewa).

- Wykonywanie zadan nie moze by¢ niebezpieczne.

- Za poprawnie wykonane zadania przyznajemy punkty.

- Podczas wykonywania zadan szanujemy przyrode.

- Stosujemy zasady fair-play.

- Kazde zadanie zapisujemy wyraznie i jasno, jako polecenie, na odrebnej kartce.

Nastepnie ustal z uczniami trase, ktéra bedziecie przemierza¢ wykonujac zadania z gry terenowej.

Pozwdl uczniom podzieli¢ sie na grupy, rozdaj zespotom kartki i popro$ o zapisywanie pomystéw.

Po ich zapisaniu, dzieci ustawiaja sie w kregu i nastepuje wspoélna weryfikacja pomystéw. Chodzi o to, aby pomysty

nie powtarzaly sie, byly atrakcyjne i réznorodne. O liczbie przystankéw decyduje nauczyciel, uzalezniajac decyzje
od wielu czynnikdw (czas, mozliwosci dzieci, cechy terenu i inne).

Przyktadowe pomysty na zadania do wykonania podczas gry terenowej (zatacznik nr 9).
Teraz ustal z uczniami zasady przeprowadzenia gry, np.

- Kartke z zadaniem na kazdym przystanku bedziemy losowac.

- Zadania wykonujemy po 5 minutach marszu przez las (oczywiscie wytyczong $ciezka).
- Zadania wykonujemy zespotowo.

- Odpowiedzi zapisujemy na kartce- zatagcznik nr 10.

- Za poprawnie wykonane zadania przyznajemy punkty (decydujacy gtos ma nauczyciel).
— Punkty przyznajemy po kazdym zadaniu.

- Po zakonhczeniu gry podsumowujemy wyniki i ustalamy zwycieska grupe.

4. Przeprowadz gre wg wczesniej przyjetych ustalen.

Po wspélnej zabawie, razem z uczniami podsumujcie punkty i porozmawiajcie o tym, czy gra spetnita wasze oczeki-
wania:

- Czy gra miata cechy zabawy pofaczonej z rywalizacja, dlaczego?
- Ktére zadania byty niemozliwe do spetnienia?

- Ktére okazaty sie ciekawe, a ktére zabawne?

- Co zmienilibyscie w grze?

- O czym zapomnieliscie, a okazato sie wazne?

Pozwdl uczniom na swobodne wypowiedzi i wnioski, ktére na pewno okaza sie pomocne przy tworzeniu zasad ko-
lejnej gry terenowej.

5= SCIezKl ebuKacsane
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8. Korzysci plynace zlasu

Cele edukacyjne: « uswiadomienie znaczenia lasu dla srodowiska i gospodarki cztowieka,

- wdrazanie do przeprowadzania i analizowania ankiet,
« doskonalenie logicznego myslenia, wyciagania wnioskéw, analizowania, uogélniania,
- wdrazanie do twdrczej pracy zespotowej.

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: ankieta -zatagcznik nr 11, zatgcznik nr 12, rekwizyty do zabawy - dary lasu, publikacje o lesie,

szary papier, mazaki.

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw - ,Korzysci ptynace z lasu” (plakat zostat uzupetniony podczas
etapu planowanie dziatani). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

Odpowiednio wczesniej, popros$ ucznidw, aby przeprowadzili wéréd rodzicdw, dziadkéw i wujostwa rozmowe wg pytan
zawartych w ankiecie (zatacznik nr 11) i przyniesli wypetniona na zajecia.

1.

Zapro$ dzieci do podzielenia sie wrazeniami i opiniami po realizacji dotychczasowych zadan dotyczacych lasu. Ukie-
runkuj wypowiedzi pytaniami:

- Jak czuliscie sie w lesie?

- Dlaczego $rodowisko le$ne budzi takie uczucia i emocje?

- Dlaczego musieli$my zachowywac sie cicho i spokojnie?

- Dlaczego staralismy sie nie niszczy¢ roslin?

- Dlaczego w zestawie zadahh w grze terenowej znalazly sie ¢wiczenia gimnastyczne?

Popro$ dzieci o podzielenie sie ha 3-4 osobowe grupy, aby dokonaty analizy uzupetnionych ankiet. Po przeczytaniu i
przeanalizowaniu odpowiedzi, uczniowie podsumowuja wnioski na zataczniku nr 12 i prezentuja je przed innymi
dzie¢mi.

Zaproponuj dzieciom zabawe Le$ne dary”. Poumieszczaj wczesniej, w réznych miejscach w klasie, rzeczy zwigzane z
bogactwem lasu i pozyskiwaniem ich przez ludzi (np. przetwory z owocéw lesnych- stoik z malinami, jagodami, su-
szone ziofa, grzyby, pasztet z dzika, przedmioty z papieru, drewna i inne). Powiedz uczniom, zeby sprébowali wéréd
wielu przedmiotéw w klasie, odnalez¢ tylko te, ktére oferuje las.

Przygotuj szary papier pociety na kartki A3, zadaniem dzieci bedzie nadanie tytutéw tematom, ktére zostaly poruszone
a dotycza korzysci plynacych z laséw:

- Las miejscem wypoczynku.

- Las skarbcem natury.

Jednoczesnie zapytaj dzieci, czy tylko takie znaczenie ma las i popro$ o zastanowienie sie w grupach nad innymi ko-
rzy$ciami ptynacymi z lasu. Zache¢ do korzystania z dostepnych publikacji o lesie.

Po zapoznaniu sie z literatura i przeprowadzeniu rozmowy w grupie, uczniowie proponuja jeszcze nastepujace ko-
rzysci plynace ze znaczenia lasu, np.:

- Las chroni przed niekorzystnymi zjawiskami natury (powodziami i silnym wiatrem)

- Las to dom zwierzat.

- Las - czysciciel powietrza.

Podziel uczniéw na 4 grupy, kazda wybiera jedno zagadnienie sposréd wczesniej opracowanych np.:
- Las miejscem wypoczynku.

- Las skarbcem natury.

- Las chroni przed niekorzystnymi zjawiskami natury (powodziami i silnym wiatrem)

- Las to dom zwierzat.

- Las - czysciciel powietrza.

Uczniowie przystepuja do rozwiniecia tematu i zapisania, jak go rozumieja.

Zached dzieci do korzystania z dostepnych w klasie broszur, albuméw, atlaséw, ksiazek przyrodniczych o lesie. Cze$¢
materiatéw dzieci moga przynies¢ z domu.

Prezentacja zespotowa wykonanego zadania.

Zached inne dzieci do zgfaszania wlasnych uwag i spostrzezen. Poinformuj, ze wiedza wypracowana na zajeciach be-
dzie bardzo cenna przy tworzeniu broszur o znaczeniu i korzysciach ptynacych z lasu.

SCIezKl ebuKkacydne
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9. Tworzymy broszury
Cele edukacyjne: « opisywanie pozytywnego wptywu cztowieka na $rodowisko lesne oraz znaczenia laséw dla
zycia cztowieka,
+ nabycie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie narzedziami do obrébki zdjec i tekstu,
« ksztattowanie umiejetnosci planowania wlasnej pracy i wykonywania broszury.
Czas: 3godz.

Srodki dydaktyczne: komputer z zainstalowanym programem IrfanView oraz pakietem Office, drukarka, papier
kolorowy, zatacznik nr 13.

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez uczniéw -, Tworzymy broszury” Bedzie sie do niego odnosit podczas prze-
biegu zaje¢ (plakat zostat uzupetniony podczas etapu planowanie dziatan).

Na tym etapie uczestnicy projektu beda wykorzystywac wczesniej przygotowane materiaty.

Podkresl znaczenie ostatniego spotkania, podczas ktérego zbieraliscie materiaty potrzebne do stworzenia broszury.

1. Zapytaj ucznidw o znane im funkcje dostepne w programie Microsoft Word, ktére moga by¢ pomocne w przygoto-
waniu broszury. Po krétkiej pogadance z uczniami zaprezentuj za pomoca projektora, przy uzyciu programu Microsoft
Word przyktadowy dokument broszury i wymien jej stata ceche - wyrdb poligraficzny o matej objetosci, zawierajacy
maksymalnie 4 arkusze drukarskie, czyli 64 strony.

Podziel dzieci na 4 grupy. Kazdej grupie daj zestaw réznych broszur, popro$ aby okreslity jej istotne elementy.

2. Zaprezentuj uczniom jeden z przyktadowych projektéw broszury i pokaz dostepne mozliwosci edycji broszury przy
uzyciu tablicy interaktywnej.

W tym celu zapoznaj ucznidéw z mozliwosciami darmowego programu do obrébki zdje¢ - IrfanView. Pokaz sposoby
formatowania zdje¢, w tym pomniejszania, kadrowania i zmiany rozmiaru zdjecia, ktére pdzniej uczniowie wykorzys-
taja do obrébki potrzebnych im fotografii. Mozesz uzy¢ przyktadowych zdjec z galerii oferowanej przez Windows.

3. Podziel uczniéw na 3 osobowe grupy zadaniowe, ktére zajma sie przygotowaniem broszury dotyczacej znaczenia
laséw w zyciu cztowieka. Rozdaj uczniom materiaty przygotowane podczas poprzednich zajec.

Poinformuj uczestnikow spotkania o tym, ze kazdy moze wykorzysta¢ wiasny pomyst i nie jest konieczne wykorzys-
tanie gotowego formularza. Przyktadowa broszura zawarta jest w zatagczniku nr 12.

W trakcie pracy grupowej uczniéw wspieraj ich w dziataniach, jednak pozwalaj na ksztattowanie umiejetnosci wyko-
rzystania wtasnej wyobraZni oraz pomystéw.

4. Po zakonczeniu pracy przez wszystkie grupy dokonajcie wyboru najciekawszej broszury, ktéra chcielibyscie wydru-
kowac i rozda¢ mieszkaricom okolicy. Mozliwe jest wybranie wiecej niz jednej opgji, zeby podkresli¢ ogromny wktad
pracy uczniéw i doceni¢ pomystowos¢ kazdego ucznia.

5. Podsumuj zajecia i podkresl uczestnikom projektu jak wazne sa umiejetnosci, ktére nabyli. Cato$¢ zakonczcie wydru-
kowaniem broszur i przygotowaniem ich do rozdania.

PREZENTACJA
10. Promocja korzysci pltynacych z laséw.
Cele edukacyjne: « ksztattowanie swiadomosci obywatelskiej i odpowiedzialnosci za dobro wspélne,

- wdrazanie do poszanowania pogladdéw i pomystéw innych oséb,

« ksztattowanie kreatywnosci i umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach nietypowych.
Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: karteczki samoprzylepne.

Opis:
Nauczyciel wywiesza plakat uzupetniony przez ucznidéw —,Promocja korzysci ptynacych z lasu” (plakat zostat uzupetniony
podczas etapu planowanie dziatan). Bedzie sie do niego odnosit podczas przebiegu zajec.

1. Uczniowie zastanawiaja sie, w jaki sposéb ich broszury o korzysciach ptynacych z laséw mogtyby trafi¢ do szerszej
liczby odbiorcéw, a tym samym do ludzi, ktérzy korzystaja z ich zasobdw.

2. Zastosuj metode,gadajacej Sciany”. Zapisz w widocznym miejscu pytanie problemowe:, Jak zainteresowac innych tre-
$cia naszej broszury?”
Pozwdl uczniom na samodzielne, indywidualne zastanowienie sie nad problemem.
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Rozdaj karteczki samoprzylepne i popros o zapisanie pomystéw — jedna karteczka, jeden pomyst. Uczniowie przykle-
jaja karteczki pod pytaniem. Po wyczerpaniu pomystéw nauczyciel klasyfikuje podobne pomysty.

Podziel klase na zespoty 4-osobowe. Popros$, aby dzieci w grupach zastanowity sie i wybraly sposréd przedstawionych
pomystow najciekawszy. Dzieci w grupach zastanawiaja sie i wybieraja najciekawszy pomyst. Kazda grupa na forum
prezentuje wybrany pomyst i go uzasadnia.

Przyktadowe propozycje (pomoc dla nauczyciela):

- Wytozenie broszur w sklepach. Osoby chetne biorg broszury do domu (zgoda sprzedawcy).

- Wlozenie broszury do kupowanej gazety jako atrakcyjny dodatek (pomoc sprzedawcy).

- Zaplanowanie dyzuréw i rozdawanie broszur w miejscach uczeszczanych przez mieszkancéw (zgoda rodzicow).
- Wytozenie broszur w Domu Kultury, Przychodniach, Urzedzie gminy (zgoda wiadz instytucji).

- Wspétpraca z Urzedem Pocztowym, roznoszenie broszur przez listonosza (zgoda listonosza).

Po wybraniu najlepszej wg dzieci metody, przeanalizowaniu jej skutecznosci, zapewnij uczniéw, ze pomozesz im zrea-
lizowa¢ wspdlne zamierzenie i wierzysz, ze praca nad broszurg przyniesie wymierne efekty w postaci podniesienia
$wiadomosci mieszkaricow i zainteresowania ich wspaniatym dobrem nas wszystkich - lasami.

EWALUACJA
11. Podsumowanie realizacji projektu.

Cele edukacyjne: + przypomnienie zadanh zrealizowanych podczas projektu,

«+ 0gdlna ocena zadan realizowanych podczas projektu,
« dokonanie samooceny uczniéw.

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zafgcznik nr 14, zatacznik nr 15.

Opis:

1.

Przed rozpoczeciem spotkania podsumowujacego realizacje projektu przygotuj 5 stolikéw, na ktérych beda znajdowac
sie pojedynczo utozone kartki z napisami:

- Po zakonczeniu projektu moge powiedzie¢, ze

- Najtrudniejsze dla mnie byto

- Najbardziej podobato mi sie

- Najmniej podobato mi sie

- Doswiadczytem, ze

Zastosuj teraz, metode niedokoriczonych zdan’, ktéra rozwija technike samodzielnego wypowiadania sie i kojarzenia.
Polega na wypetnianiu przez uczniéw niedokoiczonych zdanh wczesniej przygotowanych przez nauczyciela.

Zaprezentuj uczniom zdjecia z poszczegdlnych etapdw projektu, ktére przypomna im wszystkie zrealizowane zadania.

Na poczatku zajec ewaluacyjnych popro$ ucznidéw, aby w ustalonym porzadku podchodzili do stolikéw i dopisywali
pod wymienionymi stwierdzeniami wtasne przemyslenia. W ten sposéb powstanie 5 kart, ktére pokaza mocnei stabe
strony projektu oraz najtrudniejsze elementy.

Wybierz teraz 5 uczniéw, ktdrzy przedstawia pozostatym przemyslenia catej grupy projektowej. Pozwdél, aby uczniowie
po wystuchaniu prezentacji wyrazili opinie nt. zdania innych uczestnikéw. Pamietaj, zeby nie ogranicza¢ uczniéw nie-
potrzebnymi pytaniami, nie naprowadzaj na konkretne etapy realizowane w projekcie.

Na zakonczenie rozdaj uczniom Karty samooceny (zatacznik nr 14), ktére beda ocena zaangazowania uczniéw oraz
pokaza im mocne i stabe strony, ktére pomogty i przeszkodzity w realizacji zadah zwigzanych z projektem.

Podziekuj uczestnikom za ogromny wkiad pracy i udziat w projekcie, rozdaj dyplomy (zatacznik nr 15).
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Zalacznik 1'®

ZALESIENIE W POLSCE i EUROPIE

Grupa 1: Wyszukaj w dostepnych zrédtach powierzchnie kazdego wojewddztwa, nastepnie powierzchnie laséw w nim
wystepujacych i oblicz stopien zalesienia kazdego wojewddztwa wynik podajac w procentach. Otrzymane wyniki za-
okraglij do czedci dziesigtych.

Powierzchnia wojewddztwa|  Powierzchnia laséw

. S
w hektarach [ha] w hektarach [ha] Sisfplit Zeoeltzilt w5

Nazwa wojewo6dztwa

Dolnoslaskie

Podkarpackie

Zachodniopomorskie

Opolskie

Mazowieckie

Wielkopolskie

Matopolskie

Warminsko-mazurskie
Lodzkie
Swietokrzyskie
Lubuskie

Slaskie

Lubelskie

Pomorskie

Podlaskie

Kujawsko-pomorskie

Grupa 2: Wyszukaj w dostepnych zZrédtach powierzchnie podanych krajéw Europy, nastepnie powierzchnie lasow
w nich wystepujacych i oblicz stopien zalesienia kazdego kraju wynik podajac w procentach. Otrzymane wyniki zaokraglij
do czesci dziesiagtych.

Powierzchnia kraju Powierzchnia laséw

. Arefin (e
w hektarach [ha] w hektarach [ha] gl ze sl v

Nazwa kraju

Polska

Niemcy

Ukraina

Finlandia

Szwecja

Austria

Irlandia

Wielka Brytania

Holandia

Austria

Francja

'8 Opracowanie wlasne.
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Grupa 3: Wyszukaj w dostepnych zrédtach powierzchnie podanych powiatéw wojewddztwa opolskiego, nastepnie po-
wierzchnie laséw w nich wystepujacych i oblicz stopief zalesienia kazdego powiatu wynik podajac w procentach. Otrzy-
mane wyniki zaokraglij do czesci dziesigtych.

Powierzchnia powiatu Powierzchnia lasow

Nazwa kraju w hektarach [ha] w hektarach [ha]

Stopien zalesienia w %

Opole

Opolski

Nyski

Brzeski

Namystowski

Kluczborski

Oleski

Strzelecki

Kedzierzynsko - kozielski

Krapkowicki
Glubczycki
Zalacznik 2"
CZYNNIKI WPLYWAJACE NA ZALESIENIE WOJEWODZTWA OPOLSKIEGO
Czynniki wptywajace na duze zalesienie Czynniki wplywajace na mate zalesienie

Zalacznik 32°- przykitad

Jak mozna graficznie przedstawic zalesienie wojewédztwa opolskiego?
Sporzadzi¢ wykresu kotowy.
Wykona¢ wykres stupkowy.
Wykona¢ wykres w programie EXCEL (mozesz skorzystaé z Zasad tworzenia wykreséw w programie Microsoft Excel -
ponizej).
Za pomoca pracy plastyczngj ................

Zasady tworzenia wykreséw w programie Microsoft Excel:

1.

Wpisz dane z tabeli do arkusza kalkulacyjnego EXCEL tak, aby tabela w arkuszu byta podobna do tabeli, ktéra masz
na kartce — dane wpisujemy do pojedynczych okien tabeli tzw. komérek.

2. Zaznacz wszystkie dane, ktére chcesz zobaczy¢ na wykresie.
3. Wybierz polecenie do wstawiania wykreséw WSTAWIANIE - kolumnowy, stupkowy itp. w zaleznosci od tego, jaki rodzaj

wykresu chcesz zobaczy¢.

Dokonaj zmian w Twoim wykresie za pomoca Narzedzi wykreséw: Projektowanie, Uktad, Formatowanie i dobierz od-
powiednie wypetnienie, efekty, kontury, tytut wykresu, uktad i style.

9 Opracowanie wiasne.
20 Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 4%

Zadania o lesie:

1. Na podstawie danych z tabeli oblicz, jaka taczng powierzchnie zajmuja lasy w wymienionych panstwach Europy/ w
Polsce/ w wojewddztwie.

2. Oblicz taczna powierzchnie laséw w Europie/ w Polsce/ w wojewddztwie opolskim.
3. Podaj 3 najwiecej / najmniej zalesione panstwa/ wojewddztwa/ powiaty.

4. Oblicz dla kazdego panstwa/ wojewddztwa/ powiatu jaka powierzchnie nie zajmuja lasy. Jaki to procent ich po-
wierzchni?

5. Oblicz réznice powierzchni laséw pomiedzy najbardziej a najmniej zalesionym panistwem / wojewddztwem/ powia-
tem. Wynik podaj w hektarach.

Zalacznik 522

Karta pracy ,Warstwowa budowa lasu”

Wyszukajcie w dostepnych Zrédfach wiedzy informacje o warunkach zycia w poszczegélnych pietrach lasu i o organiz-
mach, ktdre tam zyja.

Pietro lasu Warunki zyciowe Organizmy samozywne Organizmy cudzozywne

Pietro drzew

Podszyt

Runo lesne

Scidtka lesna

Zalacznik 623

Warstwa drzew

Podszyt

Runo lesne

Sciotka leéna

2 Opracowanie wlasne.
2 Opracowanie wlasne.
2 Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 724
Pomoc dla nauczyciela: ,Kodeks lesnego wedrowca”
« Bedac w lesie, pamietaj, ze jestes tu jedynie gosciem.
+ Nie wolno zrywa¢ ani niszczy¢ roslin.
+ Nie wolno $mieci¢ w lesie.
« Nie ptosz zwierzat.
« Zachowaj ostroznos¢ przy zbieraniu,,skarbéw lasu”
« Nie niszcz grzybdw, sa w lesie bardzo potrzebne.
« Nie rozpalaj ognisk w lesie.
+ Uwaznie stuchaj i obserwuj przyrode lesna.
«  Wez ze sobg atlas roslin i zwierzat.
« Oddychaj $wiezym, leSnym powietrzem.
Zalacznik 8%°

Karta pracy ,Warunki zycia w réznych pietrach lasu”

« Rozejrzyjcie sie dookota. Wyznaczcie kolorowymi (najlepiej w jaskrawym kolorze) wstazkami z bibuty, obszar lasu
o wymiarach 10 krokéw na 10 krokéw (okoto). Wstazki mozecie zawigzac na drzewach lub krzewach rosnacych w ka-
tach waszego obszaru. W ten sposéb wyznaczyliscie obszar, ktéry bedziecie obserwowaé.

« Policzcie ilos¢ drzew, krzewéw i matych drzewek rosnacych na wyznaczonym obszarze. Dane wpiszcie do tabeli:

llo$¢ drzew na danym terenie

llo$¢ krzewdw i mtodych drzewek

«  Przyjrzyjcie sie, czy na waszym obszarze, promienie stoneczne docieraja do dna lasu? Czy las jest rzadki, przeswietlony,
czy gesty, zacieniony? Napiszcie.

« Zbadajcie site wiatru. Przyjrzyjcie sie koronom, czubkom drzew. Czy poruszaja sie? Jak mocno? Podniescie wysoko
wstazke z bibuly, aby swobodnie mogta sie porusza¢ na wietrze. Czy jest poruszana przez wiatr? Jak bardzo? Uzupet-
nijcie tabelke:

Warstwa lasu Sita wiatru

Pietro drzew

Podszyt

« Zbadajcie wilgotnos¢ gleby w lesie. Odgarnijcie rosliny, aby uzyska¢ dostep do podtoza. Roztézcie na glebie serwetke
z bibuly. Trzymajcie przygniatajac rekami okoto pét minuty (liczcie powoli do 30). Podniescie bibute do goéry, przyj-
rzyjcie sie jej dokfadnie. Czy jest wilgotna czy sucha? O czym to $wiadczy? Napiszcie.

«  Sprobujcie przez dtuzsza chwile stana¢ bez ruchu i nie wydawad zadnych odgtoséw. Rozgladajcie sie uwaznie. Czy
zauwazyliscie jakie$ zwierze?

« Ateraz delikatnie rozgarnijcie glebe, zwrdéccie uwage na drobne organizmy w niej zyjace. Do pojemniczka z lupa de-
likatnie widzcie znalezionego bezkregoweca. Przyjrzyjcie mu sie uwaznie i sprébujcie go nazwad. Mozecie korzysta¢ z
dostepnych Zrédet informacji. Uzupetnijcie zdanie:

24 Opracowanie wiasne.
25 Opracowanie wiasne.
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Organizm lesny, ktéry obserwowalismy to

Nalezy on do grupy zwierzat zwanych

Inne obserwowane przez nas zwierzeta zyjace w Scidtce lesnej to:

Uwaga
Jesli chcecie, nizej napiszcie inne dokonane przez was obserwacje, ktére poczyniliscie w trakcie pracy z kartg zadaniowa.

Zalacznik 926

Przykladowe zadania do wykonania przez uczniéw podczas gry terenowej:

+ Przystanek 1: Rozejrzyj sie wokét. Napisz nazwy 3 gatunkéw drzew znajdujacych sie w poblizu.

« Przystanek 2: Znajdz co$ miekkiego, lekkiego, twardego, dtugiego i cienkiego (5 rzeczy).

« Przystanek 3: Podejdz do najblizszego drzewa i zaproponuj dwa ¢wiczenia z wykorzystaniem tego drzewa.

« Przystanek 4: Znajdz wokét siebie owoc jakiego$ drzewa. Rozpoznaj z jakiego drzewa pochodzi.

+ Przystanek 5: Znajdz wokét siebie dwa rézne $lady dziatania ptakéw lub innych zwierzat.

« Przystanek 6: Znajdz szyszke. Sprébuj celowaé w drzewo (oddalone o 5 m). Kazde trafienie to punkt dla zespotu.

« Przystanek 7: Rozpoznaj 5 gatunkéw roslin runa leSnego rosnacych wokot.

«  Przystanek 8: Zapisz dwa przykfady, z ktérych mogtbys teraz okresli¢ kierunki swiata.

« Przystanek 9: Podnie$ z ziemi jaki$ przedmiot zwigzany z naturalnym srodowiskiem (np. piérko, kamyk, kawatek kory,
lis¢). Utdz historyjke zwiazang z tym przedmiotem.

« Przystanek 10: Napisz nazwy 3 drzew lub krzewdw, ktére maja czerwone owoce.

Zalacznik 107

Lesna gra terenowa

Grupa:

Odpowiedzi lub potwierdzenie

Przystanek
wykonanego zadania

Punkty (przyznaje nauczyciel)

Przystanek nr 1

Przystanek nr 2

Przystanek nr 3

Przystanek nr 4

Przystanek nr 5

Przystanek nr 6

Przystanek nr 7

RAZEM

2 Opracowanie wlasne.
27 Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 1128
Ankieta dotyczaca lasu
+ CzyjestPan(i) czestym gosciem w lesie? Jak czesto?
« Co jest najczestszym celem pobytu w lesie?
« Czy pozyskuje Pan(i) z lasu surowce spozywcze (jagody, grzyby, maliny, ziota)?
«  Czy las jest celem wycieczek rekreacyjnych? W jakich porach roku?
« Dlaczego wybiera Pan(i) wtasnie las na miejsce odpoczynku?
Zalacznik 12%°

« Czy ankietowani czesto odwiedzaja las?

« W jakim celu najczesciej przebywaja w lesie?

« Czy chetnie odpoczywaja w lesie? Kiedy? W jaki sposéb?

28 Opracowanie wiasne.
22 Opracowanie wiasne.

5= SCIezKl ebuKacsane

FaSCYHNUIgEs SLUIac NaUKl | TEChNnoLODEl

75



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V
W LESNYM SKARBCU - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Zalacznik 133°
Przyktadowa broszura
MOZEMY UMIESCIC FOTOGRAFIE
PRZEDSTAWIAJACE LASY
LASY | ICH
INACZENIE
w IYeiy N
Las - miejscem WYPOCZYNKU
C/tOWIEKA KILKA WAZNYCH
INFORMAC]I
S LAS — DOM ZWIERZAT

NAZWA SZKOEY

LAS - SKARBLCEM NATURY

LAS - CZYSCICIEL POWIETRZA

ZASADY ZACHOWANIA SIE W
LESTE

LAS CHRONI PRZED
NIEKORZYSTNYMI
ZJAWISKAMI NATURY

wszystho zalezy od Ciebie

30 Opracowanie wlasne.
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Zalacznik 143

Karta samooceny ucznia

Uzupetnij, uwzgledniajac to, co miato dobry wplyw na realizacje projektu (moje mocne strony) oraz sprawiato trudnos¢
podczas tego zadania (moje stabe strony):

Moje mocne strony Moje stabe strony

Oceh swoje zaangazowanie wskali 1 -6

Umiejetnos¢ wspdtpracy w grupie 1 2 3 4 5 6
Zdolno$¢ do krytycznego spojrzenia na wykonywana prace 1 2 3 4 5 6
Bycie samodzielnym 1 2 3 4 5 6
Umiejetnos¢ dokonywania samooceny 1 2 3 4 5 6
Zalacznik 1532

Przyktadowy projekt dyplomu

DYPLOM UZNANIA

Za doskonata prace w trakcie realizacji projektu
W lednym skarbeu

Przyznano:

Bibliografia

Maternicka G., 2012, Sekrety lasu. Wszystko jest ciekawe, MULTICO, Warszawa.
Stawski M., Zawadzka D., 2007, Las. Spotkania z przyroda, MULTICO, Warszawa.
Witkowska- Zuk L., 2008, Atlas roslinnoéci laséw, MULTICO, Warszawa.
https//www.youtube.com/wycieczka do lasu. Autor: Lesne Studio Filmowe.

31 Opracowanie wlasne.
32 Opracowanie wlasne.
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Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy V

POLAWIACZE PEREL - ODKRYWCY TALENTOW

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Autorka: Anna Wiodarczyk
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
« Ksztattowanie poczucia wlasnej wartosci u dzieci w aspekcie odkrywanych talentow.
Cele szczegétowe:
Dzieci:
+ Maja pewnosci, ze zycie wypetnione pasja ma sens;
+ ZNajg swoje mocne strony;
+ CZuja sie osobami: utalentowanymi, kreatywnymi, warto$ciowymi z ciekawa osobowoscia;
+ maja $wiadomos¢, ze talent jest po to, by go permanentnie rozwijac.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu
« Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym - zdolno$¢ wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczug, faktow i opinii
w mowie i pismie, rozwijanie umiejetnosci wykorzystania tekstow do twdrczej kreacji.
« Umiejetnos¢ uczenia sie - nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci.
. Swiadomosé i ekspresja kulturalna - docenianie znaczenia twérczego wyrazania idei, doswiadczen i uczué za po-
$rednictwem takiego $rodku wyrazu jak sztuka teatralna.
+ Kompetencje informatyczne - umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczeristwa informacyjnego
(TSI), a tym samym podstawowych umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych.
+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwdéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowan przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.
Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Film dokumentalny pt.,Pasje dzieciece” (ckoto 10 - 15 minut).

Ogélne informacje na temat projektu

Projekt stwarza uczniom szanse odnalezienia w sobie pasji, dzieki ktérym poczuja sie wyjatkowi i niepowtarzalni. Uczest-
nicy projektu nabiora przekonania, ze kazdy cztowiek posiada w sobie ukryty talent. Zaplanowane dziatania projektowe
zmotywuja mtodego cztowieka do refleksji nad soba, swoimi marzeniami oraz dazeniami. Uswiadomia, ze rozwijanie ta-
lentéw jest procesem wymagajacym wysitku

i cierpliwosci. Poza tym zwréca uwage na autorytety, od ktérych mozna uzyskac rzetelng wiedze na temat dochodzenia
do sukcesu w réznorodnych dziedzinach zycia. Projekt ktadzie nacisk na potrzebe ksztattowania, pielegnowania i rozwi-
jania talentéw, dzieki ktérym zycie nabiera sensu.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: chusta animacyjna, pitki, szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw, plastelina w
10 kolorach, blok techniczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero bialy i kolorowy, koszulki groszkowe, dziurkacz
ozdobny, pomoce muzyczne.
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Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Dzieci uczestniczag w zabawie ,Polawiacze perel”. 2godz.
i celéw projektu

Planowanie dziatah 2. Dzieci planujg zadania, ktére pomoga im odkry¢ 6 godz.
i zaprezentowa¢ wlasne talenty; ustalajg sposoby ich
realizacji i rejestracji.
3 Dzieci planuja dziatania, ktérych efektem koicowym
bedzie film dokumentalny pt. ,Pasje dzieciece”.

Dziatania ucznidow 3. Dzieci wykonuja zaplanowane zadania, dzieki ktérym 10 godz.
rejestrujg odkryte u siebie talenty; dokonuja selekgji
zebranego materiatu filmowego i nagrywaja krétki dokument.

Prezentacja 4. Projekcja filmu dokumentalnego ,Pasje dzieciece” 1godz.

Ewaluacja 5. Po premierze filmu - Klub Dyskusyjny 1godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Dzieci uczestnicza w zabawie , Polawiacze peret”.
Cele edukacyjne: + uswiadomienie, ze odkrywanie w sobie talentéw nie przychodzitatwo i wymaga celowego
dziatania,
« zdobywanie wiadomosci na temat rodzajéw talentow, pasji, zainteresowan,
+ rozwijanie umiejetnosci twdrczego myslenia.

Czas: 2godz.

Srodki dydaktyczne: zafacznik nr1, zatagcznik nr 2, zatacznik nr 3, podktad relaksacyjny z szumem morza, odgtosami
mew, delfinéw itp. przedmioty zwigzane z morzem (np. bursztyny, muszle, kamyczki), przedmioty
niezwigzane z morzem (np. grzebieR, but, czapka), przedmioty symbolizujace wiodace talenty
(np. instrument, pidro, pedzel, ksigzka, baletki, pitka, mikrofon, maska teatralna, lupa, aparat
fotograficzny, chochla), opaski na oczy, siatki do gier sportowych, spray o zapachu bryzy morskiej,
skrzynka z peretkami - karteczkami (minimalna ilo$¢ peret powinna przekracza¢ liczbe uczestnikdw
zabawy).

Opis:
Przygotowanie sali do zajec.
- Przygotuj wystrdj sali w taki sposéb, by wprowadzi¢ uczniéw w tematyke morska (np. wykorzystaj tawki, krzesta
w sposob niekonwencjonalny, aby przypominaly todzie; szkolne siatki do gier sportowych niech sugeruja siatki
rybackie).
- Wiacz muzyke z szumem morza, odgtosami mew, delfindw itp. Wykorzystaj krzesta w celu przygotowania stanowisk
do pierwszej zabawy.
1. Zabawa,Potawiacze peret”
Przygotowanie do gry.
- Do przeprowadzenia zabawy potrzebujesz dwéch pomieszczen. W pierwszym zapoznajesz ucznidw z jej zasadami,
w drugim kontynuujesz zabawe.
- Do gry potrzebne s3 wyodrebnione stanowiska potawiaczy. Na kazdym z nich powinny znajdowac sie przedmioty
bezposrednio zwigzane z morzem i inne (w takiej samej ilosci na kazdym stanowisku, 4+4).
- Przygotuj sale w tajemnicy przed uczestnikami projektu, aby uzyska¢ efekt zaskoczenia, a wrecz konsternacji. Te
emocje s3 potrzebne i gwarantuja dobra zabawe.
- Uczniowie dobierajg sie w pary, a nastepnie decyduja, ktdry z nich zatozy opaske na oczy i zostanie potawiaczem z
szansg uzyskania tytutu Mistrza Pofawiaczy (w razie braku porozumienia zaproponuj losowanie).
- Przewodnicy doprowadzaja potawiaczy do przygotowanych wczesniej stanowisk.
| etap zabawy:
Uczniowie wchodza do sali, w ktérej stycha¢ dzwieki muzyki relaksacyjne;.
Przewodnicy prowadza pofawiaczy do wskazanych przez nauczyciela stanowisk.
Potawiacze, z zastonietymi oczami, odgaduja przedmioty podane przez przewodnika. Jego zadaniem bedzie teraz
notowanie ustyszanych odpowiedzi w przygotowanej karcie (zatacznik nr1) i oddanie jej nauczycielowi.
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Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na przedmioty niezwigzane z morzem, ktérym nadanie sensu morskiego wymaga
dodatkowej kreatywnosci, dlatego sg wyzej punktowane.
Po zakonczonym dziataniu pofawiacze $ciggaja opaski i zapraszajag swoich przewodnikéw do 5 minutowego relaksu.
W tym czasie nauczyciel sprawdza karty, a nastepnie przedstawia wyniki | etapu zabawy i ogtasza Mistrza Potawiaczy.
Mistrz Potawiaczy w nagrode zostaje animatorem kolejnego etapu zabawy.
Il etap zabawy
Mistrz Potawiaczy otrzymuje skrzynie z peretkami - karteczkami (zatacznik nr 2), ktére rozdaje uczestnikom projektu.
Zabawa polega na odgadywaniu haset z karteczek, ktére nastepnie sg przedstawiane za pomoca: pantomimy, rysunku,
rebusu. Osoba, ktéra je odgadnie, decyduje czy sama dalej bedzie prezentowac swoje hasto, czy wybierze kolejnego
sposréd chetnych graczy.

2. Dyskusja na temat trudnosci w odkrywaniu talentéw w sobie i w innych ludziach. (zatacznik nr 3).
Metoda testu niedokoriczonych zdan (zatacznik nr 3) zdobywasz informacje czy uczniowie:
- zyskali swiadomos¢, ze odkrywanie w sobie talentéw nie przychodzitatwo i wymaga celowego dziatania,
- dowiedzieli sie o rodzajach talentow, pasji, zainteresowan,
- rozwineli umiejetnos$¢ twdrczego mysélenia.
Metoda metaplanu prowadzisz dyskusje z uczestnikami projektu na temat trudnosci w odkrywaniu talentéw. Ucznio-
wie dziela sie swoimi opiniami na ten temat, ktdre w formie plakatu zapisuja flamastrami na szarym papierze.

3. Zaktadacie portfolio, w ktérym bedziecie gromadzi¢ owoce waszych prac, notatki, teksty itp.

PLANOWANIE DZIALAN
2. Dzieci planujg zadania, ktére pomoga im odkry¢ i zaprezentowaé wlasne talenty; ustalajg sposoby ich realizacji
i rejestracji.
Cele edukacyjne: + poszukiwanie os6b obdarzonych talentami w lokalnym $rodowisku,
« ukladaja dekalogu cztowieka utalentowanego,
» zdobywaja umiejetnosci planowania.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 4 (fiszka prowadzaca), notes albo dyktafon, kamera, szary papier, pisaki.
Opis:

1. Poszukiwanie oséb -, peret - talentéw” w swoim srodowisku lokalnym.
Rozdaj uczniom fiszki prowadzace (zatacznik nr 4), ktére postuza im do zdobycia informacji na temat skutecznej pro-
mocji wlasnego talentu.
Wiedza ta jest potrzebna dzieciom do zaplanowania dziatan, ktére pozwolg im przygotowad materiat filmowy pro-
mujacy ich talenty.
Fiszka prowadzaca bedzie doskonata pomoca dla ucznidéw o zréznicowanych potrzebach edukacyjnych. Ukierunkuje
ona dziatania ucznidéw w taki sposéb, by mogli oni zdobywa¢ wiedze na miare swoich mozliwosci.

2. Tworzenie Dekalogu cztowieka utalentowanego.
Zaproponuj uczniom, by na bazie zdobytych informacji, stworzyli,Dekalog Cztowieka Utalentowanego’, ktéry bedzie
punktem wyjscia w planowaniu kolejnych zadan.
Uczniowie sami zadecyduja o formie swojej pracy (grupowa, zbiorowa, indywidualna)
Przyktadowy dekalog:

Pamietaj:

1. Réb to, co kochasz

2. Nie zrazaj sie przeciwnosciami
3. Stuchaj mistrzéw

4. Uwierz w swoje mozliwosci

5. Nie bdj sie marzyc

6. Szanuj talenty innych

7. Ciesz sie swoim talentem

8. Pielegnuj swoj talent

9. Nie wstydz sie swojego talentu
10. Mozesz by¢ cztowiekiem wielu talentéw
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3. Uczniowie planujg zadania, ktére pomoga im zaprezentowad wlasne talenty.
Zached uczniéw, by w 4-osobowych grupach zaplanowali zadania, ktérych celem bedzie ujawnienie ich talentéw.
Wszystkie ustalenia zapisujcie na kartkach papieru, ktére zachowacie do nastepnych zaje¢. Gromadzcie je w portfolio.
Uczniowie projektuja na przyktad:
- plakaty promujace réznorodne talenty,
- program artystyczny pt.,Mam talent’, na potrzeby ktérego wybiora sposréd siebie: rezysera, konferansjera, sceno-
grafa, kamerzyste,
- liste gosci, ktérych beda chcieli zaprosi¢ gosci na premiere filmu,
Uwaga!
Konieczne bedzie zaplanowanie miejsca, czasu, skladu widowni, sposobu zarejestrowania wystepéw.

3. Dzieci planujg dziatania, ktérych efektem koncowym bedzie film dokumentalny pt. . Pasje dzieciece”

Cele edukacyjne: « zaplanowanie zadan stuzacych poznaniu zasad dziatania: kamery, aparatu fotograficznego,
dyktafonu,

« zapoznanie sie z programem do obrébki i montazu filmu,

+ nabywanie umiejetnosci krytycznego odbioru filméw, gier komputerowych, amatorskich
filmikéw umieszczonych w Internecie.

Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: kartki ksero, dtugopisy, komputer z dostepem do Internetu.
Opis:

1. Uczniowie planuja zadania stuzace poznaniu zasad dziatania kamery, aparatu fotograficznego, dyktafonu oraz pro-
gramu do obrébki i montazu filmu.
Aby przygotowac materiat filmowy nalezy rozeznad sie w umiejetnosciach ucznidw, a nastepnie zaplanowa¢, uwzgled-
niajac ich umiejetnosci i mozliwosci, dziatania.
W tym celu stwérz razem z uczniami liste zadah umozliwiajacych przygotowanie materiatu filmowego.
Wspdlnie zaplanujcie: 81
- potrzebny sprzet (komputer, kamera, aparat fotograficzny, dyktafon, tablety, mikrofon, mikroporty, telefony komér-
kowe, nos$niki pamieci).
- odpowiednie stanowiska pracy i wybierzcie lideréw grup, ktdrzy beda petnic role ekspertow w dziedzinie obstugi
sprzetéw.
2. Uczniowie nabywaja umiejetnosci krytycznego odbioru filméw, gier komputerowych, amatorskich filmikéw umiesz-
czonych w Internecie.
W procesie ksztattowania postawy krytycznego odbiorcy przekazéw medialnych jest potrzeba rozwijania umiejetnosci
$wiadomego korzystania z mediéw i technologii cyfrowych.
Porozmawiaj wiec z uczniami na temat wartosci przekazywanych tresci w mediach. Sprowokuj ich do refleksji nad
tym problemem.
Po przeprowadzonej rozmowie uczniowie moga stworzy¢ ranking wartosciowych filméw i gier komputerowych.
Nauczyciel moze przygotowac wiasny film instruktazowy na temat wartosci przekazywanych tresci w mediach.

DZIALANIA UCZNIOW

4. Dzieci wykonuja zaplanowane zadania, dzieki ktérym rejestrujg odkryte u siebie talenty; dokonuja selekcji ze-
branego materiatu filmowego i nagrywajq krétki dokument.

Cele edukacyjne: « przygotowywanie dziatan na planie filmowym,

+ zdobywanie umiejetnosci obstugiwania urzadzen audiowizualnych oraz poznaja program
do obrdbki filmu,

- gromadzenie materiat do zmontowania filmu,
+ nabywanie umiejetnosci wspétpracy z innymi,
« ksztattowanie umiejetnosci weryfikowania po wzgledem wartosci przekazéw medialnych,
« przygotowanie filmu dokumentalnego.
Czas: 10 godz.

Srodki dydaktyczne: kamery, aparaty fotograficzne, dyktafony, mikrofony oraz program do cbrébki i montazu filmu,
zaplanowane rekwizyty, artykuly plastyczne do tworzenia scenografii.
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Opis:

Uczniowie przygotowuja sie do dziatar na planie filmowym.

1. Przypominajg sobie tres¢ zaplanowanych wczesniej zadai. Wspdlnie pod kierunkiem nauczyciela tworza zarys sce-
nariusza filmu dokumentalnego, ktéry kompozycja bedzie przypominat rozpiske rozmowy z uczniami posiadajacym
talent.

2. Grupa projektowa dzieli sie na zespoly 4 - 5 osobowe. Kazdy zespét ma na uwadze fakt, ze opracowuje jeden fragment
filmu dokumentalnego — w formie wywiadu z uczniem posiadajacym pasje, na przyktad: jedna z grup projektowych
skupi swojg uwage na rozpracowaniu pasji tanecznej. Ustali:

- kto bedzie osobg moéwiaca o tancu,
- jakie pytania i jakie odpowiedzi pojawia sie w trakcie wywiadu z tancerzem/tancerka,
- co bedzie potrzebne w realizacji fragmentu filmu (muzyka, str6j do tarica).

3. Gdy grupy beda juz gotowe, kamerzysci (osoby, ktére wczesniej zadeklarowaty che¢ wykonywania takiego zadania)
przystapia do rejestracji akcji kazdej grupy. Poczatkowo beda to typowe préby zaréwno dla aktoréw jak i uczniéw ob-
stugujacych kamery. Nastepnie wszyscy wezma udziat w dziataniach generalnych. W ten sposéb powstanie ostateczny
zapis na sprzecie audiowizualnym.

4. W koncu najwazniejszy etap dla filmu - montaz catosci. Proponuje sig, by uczniowie znajacy program np. Pinnacle
Studio podjeli sie montazu i obrébki zgromadzonego materiatu. Pozostali (od poczatku zaangazowani w realizacje
filmu) beda mogli przygladac sie warsztatowi ich pracy, dzieki wykorzystaniu np. tablicy interakty wnej, rzutnika. Beda
mogli rdwniez wiaczaé swoje sugestie odnos$nie wyboru najciekawszych fragmentéw zarejestrowanego materiatu.
W ten sposéb powstanie film przy udziale wszystkich uczestnikéw projektu.

PREZENTACJA
5. Projekcja filmu dokumentalnego ,Pasje dzieciece”.
Cele edukacyjne: « prezentowanie filmu pt.,Pasje dzieciece’,

« poznanie korzysci, jakie ptyna z realizacji projektu na poziomie indywidualnym i grupowym.
Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: film,Pasje dzieciece’, rzutnik multimedialny, komputer, ekran, gtosniki, elementy dekoracyjne
i muzyka relaksacyjna, mikrofon.

Opis:

1. Przygotuj wraz z uczniami wystrdj sali w taki sposdb, by uczestnicy premiery filmu wyciszyli sie i w dobrym nastroju
dali sie porwad pozytywnym emocjom wydarzenia artystycznego.

2. Prace plastyczne ucznidw, ktdre powstawaty w trakcie dziatan projektowych niech stang sie elementem dekoracji
wnetrza, a muzyka relaksacyjna uprzyjemnia czas oczekiwania na projekcje filmu.

3. Czas na premiere filmu z udziatem zaproszonych gosci - rodzicéw, przyjaciét szkoty. Powodzenia!

EWALUACJA
6. Po premierze filmu - Klub Dyskusyjny
Cele edukacyjne: - omdwienie efektu dziatan projektowych w aspekcie sukcesu edukacyjnego,
« uzyskanie informacji zwrotnej od oséb, ktére obejrzaty film,
+ Wyrazanie opinii na temat zrealizowanego projektu,
Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: mikrofony, mikroporty, ciasteczka do kawy (przygotowane przez ucznidw, ktérzy odkryli
w sobie talent kulinarny), napoje.
Opis:

1. ,Klub Dyskusyjny”.
Po premierze filmu zadbaj o to, by uczniowie zaprosili gosci na dalsza cze$¢ wydarzenia kulturalnego. W jednej chwili
sala projekcyjna zamieni sie w matg kawiarenke, gdzie uczniowie symbolicznie czestowac beda gosci ciasteczkami.
W tych kameralnych warunkach fatwiej bedzie uzyska¢ przestrzeh do dzielenia sie swoimi refleksjami, kierowania
pytan do realizatoréw filmu, gratulowania.
Spotkanie ze szczerymi reakcjami widzéw nauczy ucznidéw patrze¢ krytycznie na swoje dziatania, wycigga¢ wnioski,
ktdre zmotywuja ich do pielegnowania odkrytych w sobie talentéw.
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Zalacznik 133
KARTY ODPOWIEDZI (z przyktadowym zapisem)
Imie i nazwisko potawiacza
Suma zdobytych punktéw: ..........cccceu......
PUNKTACJA
PRZBSDLAIO nlzseizing seepetleehly NADANIE SENSU MORSKIEGO za odgadniecie| 22 Nadanie
Z morzem przedmiotu sensu
morskiego
np. grzebien Syrenki morskiej,
1. grzebien szkielet rybi itp. 1 pkt 1 pkt
2. ereeerrnerrseenan
31 eeerreernaennan
L
PUNKTACJA
PRZEDMIOT zwigzany bezposrednio z morzem L .
za odgadniecie przedmiotu
1. muszla 1 pkt
2. eetreerrserresens
31 eerssennisens
LN

33 Opracowanie wlasne.
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PERELKI - KARTECZKI

Talent Talent Talent
aktorski muzyczny poetycki
Talent Talent Talent
wokalny taneczny recytatorski
Talent Talent Talent
pisarski malarski rzezbiarski
Talent Talent jezykowy - Talent
plastyczny lingwistyczny techniczny
Talent Talent Talent
matematyczny sportowy kulinarny

Potawiacze peret,

TEST NIEDOKONCZONYCH ZDAN

Zalacznik 234

Zalgcznik 33

Zabawa nasza miafa na celu uswiadomienie uczestnikom, ze odkrycie talentéw w sobie wymaga twérczego wysitku. Do-

konczcie zdania wedtug wlasnego uznania.

1. Przez stowo ,talent” rozumiem:

Dziekujemy

2. Potawiajac perty trafitem(am) na:

34 Opracowanie wlasne.
35 Opracowanie wlasne.
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3. Sposréd poznanych talentéw cheiatbym (chciatabym) w sobie

poniewaz

Zalacznik 43¢

Drodzy Uczniowie nie zapominajcie, ze zdobyliscie sprawnos¢ ,Poszukiwacza Peret - talentéw”. Czas wyruszy¢ w droge,
by odszuka¢ kolejne ,perty’; ktére pomoga Wam odkry¢ w sobie ukryte talenty.

FISZKA PROWADZACA

1. Siegnij do znanych Ci Zrédet informacji i zapisz znaczenie stowa - promocja.

2. Co wedtug Ciebie mozna we wspodtczesnym Swiecie promowac?

3. Przypomnij sobie zabawe w ,Pofawiaczy talentow”. Napisz nazwy wytowionych peret - talentow i podkresl te, ktdre

wedtug Ciebie zastuguja na promocje.

4. Poszukaj w swoim srodowisku 0s6b, ktére posiadaja wedtug Ciebie prawdziwy talent (np. animatorzy kultury, artysci, ak-
torzy, pisarze, poeci, redaktorzy gazet, scenarzysci, filmowcy, fotoreporterzy, piosenkarka, kolekcjonerzy, sportowcy itp.).

5. Zadaj, a nastepnie zapisz odpowiedzi na pytania. Postuz sie metoda tradycyjna (notes, dtugopis), badz dyktafonem,
tabletem, kamera,

Kto pierwszy odkryt i nazwat Twéj/Pani/ Pana talent i zachecit do jego rozwoju?

Jakie emocje towarzyszyly Tobie/Pani/Panu po pierwszym sukcesie?

Jakie trudnosci trzeba byto pokona¢ na drodze do stawy?

36 Opracowanie wtasne.

SCIezKl ebuKkacydne

FaSCYHNUIgEs SLUIac NaUKl | TEChNnoLODEl

85



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V
POLAWIACZE PEREL - ODKRYWCY TALENTOW . Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Bibliografia

Braverman B., 2011, Sztuka filmowania. Sekrety warsztatu operatora, Grupa Wydawnicza HELION, Gliwice.

Brudnik E., Moszyriska A., Owczarska B., 2000, Ja i méj uczeh pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach aktywizuja-
cych, cz. |, Zaktad Wydawniczy SFS, Kielce.

De Bono E., 2008, Sze$¢ myslowych kapeluszy, Wydawnictwo HELION, Gliwice.

Rau K, Zietkiewicz E., 2000, Jak aktywizowa¢ uczniéw. ,Burza mézgéw”i inne techniki

w edukacji, Oficyna Wydawnicza G&P, Poznan.

Trzesniowski R., 1987, Gry i zabawy ruchowe. Podrecznik przeznaczony dla nauczycieli, wychowawcéw i instruktoréw,
Wydawnictwo SportiTurystyka, Warszawa.

Vopel K. W,, 1999, Gry i zabawy interakcyjne dla dzieci i mtodziezy 3, Wydawnictwo Jedno$¢, Kielce.

FSNT SClezl epuKacyJane

. —_— FascYnuIgcY SLac NauK | TeEchnoLoal

86



Zestawy sciezek edukacyjnych do klasy V

SPOSOB NA MITOLOGIE

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Autorka: Alicja Niedbalska
Czas realizacji projektu - 20 godzin
Cele ogélne sciezki - projektu
+ Propagowanie postaw humanistycznych, szacunku dla wartosci ludzkich oraz wzbudzanie odpowiedzialnosci za
wlasne wybory zyciowe.
Cele szczegétowe:
Uczen:
+ zna bohateréw mitologicznych;
« interpretuje tekst literacki w sposéb kreatywny, odbiegajacy od utartych schematdw;
+ przektada obraz $wiata mitycznego w realia i koloryt czaséw wspdtczesnych;
« ma szacunek dla wartosci;
« jest odpowiedzialny za swoje wybory;
« jest wrazliwy na losy drugiego cztowieka.
Gléwne kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu
+ Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym - zdolno$¢ wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczué, faktow i opinii
w mowie i pismie, rozwijanie umiejetnosci wykorzystania tekstow do twdrczej kreacji.
« Umiejetnos¢ uczenia sie - nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej wiedzy i umiejetnosci.
. Swiadomosé i ekspresja kulturalna - docenianie znaczenia twérczego wyrazania idei, doswiadczen i uczué za po-
$rednictwem takiego $rodku wyrazu jak sztuka teatralna.

« Kompetencje informatyczne - umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczeristwa informacyjnego
(TSI), a tym samym podstawowych umiejetnosci w zakresie technologii informacyjnych.
+ Kompetencje spoteczne i obywatelskie - rozwdéj kompetencji osobowych, interpersonalnych obejmujace petny za-
kres zachowah przygotowujacych do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spofecznym.
Oczekiwane efekty i sposoby zakonczenia projektu przez grupe projektowa
« Publikacja inspirowana mitologia grecka.

Ogélne informacje na temat projektu

Projekt pozwoli spojrze¢ na bohatera mitologicznego ,z przymruzeniem oka”. Uczestnicy stang sie krytycznymi odbior-
cami literatury klasycznej i beda czerpac z niej inspiracje do wiasnych pomystéw tworczych. Nowatorska interpretacja
tresci mitéw wprowadzi w radosny klimat, ktéry bedzie sprzyjat pracy i odpowie na pytanie jak podejs¢ do wybranych
mitéw z humorem, niestandardowo, kreatywnie, $wiezo.

Nauczyciel moze rdwniez wykorzysta¢ pomoce dydaktyczne zakupione na potrzeby projektu ,Fascynujacy swiat nauki
i technologii”: pitki, chusta animacyjna, szkolne kredki akwarelowe - 24 kolory, farby plakatowe - 6 koloréw, plastelina
w 10 kolorach, blok techniczny kolorowy, klej w sztyfcie, papier ksero biaty i kolorowy, pomoce muzyczne.
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Harmonogram dziatan

Etap projektu Dziatania Czas
Sformutowanie problemu 1. Dzieci biorg udziat w zabawie rekreacyjnej,podchody’, 3godz.
i celéw projektu podczas ktérej poznajg sposoby przezwyciezania trudnosci

oraz imiona postaci mitologicznych.

Planowanie dziatah 2. Dzieci planujg etapy pracy nad publikacjg w oparciu 2 godz.
o zasygnalizowane podczas zabawy postacie mitologiczne;
ustalajg sposoby jej promogji.

Dziafania uczniéw 3. Dzieci poszukujg wiadomosci na temat postaci 13 godz.
mitologicznych, korzystajac z réznych zrédetl informacji.
4. Dzieci pracuja z tekstami zré6dtowymi w grupach
czteroosobowych.
5. Dzieci podejmuja réznorodne dziatania inspirowane
trescig poznanych fragmentéw.

Prezentacja 6. Promocja publikagji 1 godz.

Ewaluacja 7. Refleksja zespotu projektowego 1 godz.

SFORMULOWANIE PROBLEMU | CELOW PROJEKTU
1. Dzieci biorg udzial w zabawie rekreacyjnej ,podchody’, podczas ktérej poznaja sposoby przezwyciezania trud-
nosci oraz imiona postaci mitologicznych.
Cele edukacyjne: « uswiadomienie potrzeby umiejetnego przezwyciezania trudnosci w zdobywaniu wiedzy,
+ poznawanie sposobdéw wychodzenia z opresji,
« rozwijanie umiejetnosci twdrczego myslenia,
« uswiadomienie sobie jak wielce inspirujaca jest mitologia grecka i poddanie sie jej urokowi.
Czas: 3godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik numer 1, karteczki, kartki A4, dtugopisy, kreda.

Opis:
1. Zabawa w podchody.

Zapros$ uczestnikéw projektu do zabawy w plenerze. Podziel ich na dwie druzyny. Pierwszej druzynie przekaz karteczki,
wczeshiej przygotowane przez Ciebie z imionami postaci mitologicznych (zatacznik nr 1).

Zadaniem pierwszej druzyny bedzie wystartowac wczesniej w celu ukrycia 15 karteczek na znaczonym przez siebie
szlaku. Na kazdej z nich uczniowie powinni, wedtug wlasnejinwencji, dopisac tre$¢ jednego zadania sportowego (np.
3 przysiady), do wykonania przez druzyne przeciwna.

Druga druzyna powinna wyruszy¢ po 20 minutach kierujac sie wskazéwkami grupy pierwszej. Zabawa konhczy sie
w momencie odnalezienia przez nia 14 karteczek z imionami i 1 karteczkg - niespodzianka.

Na tym etapie dziatah uczniowie poznajg imiona bohateréw mitologicznych poprzez zabawe rekreacyjno - sportowg
oraz do$wiadczaja trudu poszukiwania niespodzianki. T3 niespodzianka jest odkrycie gtéwnego tematu projektu. Do-
piero w tym momencie dzieci dowiaduja sig, ze na zajeciach beda pracowad w oparciu o fragment,Mitologii greckiej”
opowiadajacy o tutaczce Odyseusza.

2. Rozmowa na temat projektu.

Po przeprowadzonej zabawie dzieci niech usiagda wygodnie w kregu, aby porozmawia¢ na temat ich udziatu w pro-
jekcie. Zadaniem nauczyciela jest tak pokierowac rozmowa, aby uczniowie odpowiedzieli na nastepujace pytania:

- Czy warto podja¢ trud wedréwki?

- W jakim celu ludzie podrézuja?

- Co daja podréze?

- Jak dlugo mozna podrézowac?

- Czy wszystkie wedréwki prowadza do celu?
3. Portfolio.

Stwérzcie portfolio waszej grupy i gromadZzcie w nim najlepsze prace plastyczne, wasze odpowiedzi, teksty, plakaty,
ilustracje, zdjecia itp. Mozna spodziewac sie ciekawych materiatéw, ktére potem wykorzystacie do przygotowania
waszej publikacji.
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PLANOWANIE DZIALAN
2. Dzieci planuja etapy pracy nad publikacja w oparciu o zasygnalizowane podczas zabawy postacie mitologiczne;
ustalajg sposoby jej promogji.

Cele edukacyjne: « poszukiwanie informacji w réznych Zrédtach,

« ustalanie sposobu wykorzystania zdobytej wiedzy,
« doskonalenie umiejetnosci planowania,
- wdrazanie do wspdipracy w grupie.

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 1, zatacznik nr 2, dtugopisy, kartki A4, szary papier, flamastry.

Opis:

1.

Zaplanowanie dziatai, ktére pozwola na poznanie bohateréw mitu o Odyseuszu.

Podczas zabawy w plenerze, bawiac sie w podchody, poznaliscie imiona bohateréw z mitu o Odyseuszu. Pamietajcie,
ze od tej pory beda wam oni towarzyszy¢ w waszej podrdézy po antycznym $wiecie greckim. Ich przygody stang sie
wspaniata inspiracja dla was, poszukujacych odpowiedzi na trudne pytania dotyczace sensu ludzkiego zycia. Dlatego
nalezy doktadnie poznac ich losy, dokona¢ oceny ich postaw, zinterpretowac tekst literacki w sposéb kreatywny, od-
biegajacy od utartych schematéw, a nastepnie przetozy¢ obraz $wiata mitycznego w realia i koloryt czaséw wspoét-
czesnych. W ten sposéb zbudujecie wlasna hierarchie wartosci, ktére bedg wzbudzaé szacunek. Wasze odkrycia stana
sie fundamentem dla publikacji, w ktérej podzielicie sie z innymi swoimi refleksjami na ich temat.

Przypomnijcie sobie imiona postaci z mitu o Odyseuszu, a nastepnie zaplanujcie i zapiszcie na kartkach A4 takie dzia-
tania, przy pomocy ktérych bedziecie sukcesywnie poznawac losy gtéwnych bohateréw. Do dyspozycji bedziecie
mieli tekst zrodlowy (zatacznik nr 1), ktdry jest podzielony na fragmenty tatwiejsze i trudniejsze. Na jego bazie mozecie
zaplanowac: scenki rodzajowe, dramy, ilustracje plakaty, mapy mysli, wiersze, piosenki, itp.

Pracujcie w grupach 4-5-osobowych, aby kazdy z uczestnikéw miat mozliwos¢ sie wypowiedzie¢ na temat sposobu przed-
stawienia innym grupom historii swojego poznawanego bohatera. Na przykfad - po przeczytaniu tekstu zrodtowego
w jednej grupie mozna przedstawi¢ go w scence rodzajowej pozostatym uczestnikom projektu. Skorzystaj z bogatej oferty
metod aktywizujacych, ktdre wzmocnia motywacje uczniéw do poznawania trudnej historii Odyseusza.

Wypracowane materialy sukcesywnie gromadZcie w waszym portfolio.

Planowanie zrédet informacji, z ktérych uczniowie beda korzysta¢, by pozna¢ losy gtéwnych bohateréw z mitu o Ody-
seuszu.

Poza materiatem Zrédlowym (zatacznik nr 1) s jeszcze inne sposoby zdobywania informacji na temat gtéwnych bo-
hateréw z mitu o Odyseuszu, z ktérych mozecie korzysta¢. Porozmawiaj o nich z uczniami. Zwré¢ szczegdlng uwage
przede wszystkim na bezpieczefistwo korzystania z Internetu.

Wspdlnie zaplanujcie rowniez prace badawcza oparta na tradycyjnych Zrédtach informacji takich jak: encyklopedie,
stowniki, leksykony, utwory literackie. Porozmawiajcie na ich temat oraz nauczcie sie z nich korzysta¢. Ta umiejetnos¢
bardzo wam sie przyda w pracy nad projektem.

Ustalcie, w jaki sposdb wykorzystacie zdobyta wiedze na temat bohateréw mitu w swojej publikacji. Poza tym zasta-
néwcie sie nad jej forma. W tym celu odpowiedzcie na pytania (odpowiedzi zanotujcie na szarym papierze):

- co powinna zawiera¢ publikacja?

-z jakich elementéw bedzie sie sktadac?

- jaka forme przyjma wasze teksty?

- w jaki sposéb zaprojektujecie szate graficzna?

- jakie ilustracje powinna ona zawierac?

- jaka liczbe stron przewidujecie, jaki format?

- itp.

Zaplanujcie liste zadan do wykonania, ktére pomoga wam usystematyzowac wasza prace nad publikacja. (zatacznik
nr2).

Pozwdl dzieciom stworzy¢ na szarym papierze swoja liste zadan, ktdre usystematyzuja ich dziatania. Przyktadowa lista
zadan ukierunkuje wasza prace. Wypisane w niej zadania s jedynie propozycja, z ktérej mozesz, ale nie musisz wcale
korzystac. Wszystko bedzie zaleze¢ od kreatywnosci grupy, z jaka pracujesz. Nastepnie niech kazdy uczestnik zajec,
wedtug whasnych zainteresowan, predyspozycji i mozliwosci podejmie sie konkretnego zadania do wykonania w okre-
slonym czasie. Wspéinie ustalcie terminy, aby publikacja zostata przygotowana na czas.

— SCIezKl ebuKacsane

FaSCYHNUIgEs SLUIac NaUKl | TEChNnoLODEl

89



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V

SPOSOB NA MITOLOGIE - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Oto przyktadowa lista zadah potrzebnych do przygotowania publikacji, z ktérej mozesz skorzysta¢, gdy uznasz, ze
jest taka potrzeba:

Zadania Odpowiedzialni Czas wykonania

przygotowanie tekstow

przygotowanie ilustragji

przygotowanie zdjec¢

korektorzy tekstu

osoby do obstugi ksero

osoba odpowiedzialna za poprowadzenie prezentacji

redakcja publikacji

kontakt z pracownikami szkoty

opracowanie kryteriow wyboru materiatu

przygotowanie promocji publikacji

powitanie gosci

DZIALANIA UCZNIOW
3. Dzieci poszukujg wiadomosci na temat postaci mitologicznych, korzystajac z ré6znych zrédet informacji.

Cele edukacyjne: + zapoznanie ucznidéw z regutami bezpiecznego korzystania z Internetu,

« ksztattowanie umiejetnosci krytycznego odbioru literatury,
« gromadzenie informacji i ciekawostek na temat postaci mitologicznych.
« doskonalenie pracy w grupie i w parach.

Czas: 2godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 1- tekst zrédtowy, zatacznik nr 3 - zasady korzystania z Internetu, komputery

z dostepem do Internetu, encyklopedie, stowniki, leksykony, kartki, dtugopisy, drukarka,
kserokopiarka, artykuty plastyczne.

Opis:

1.

Do tej pory poznates jedynie imiona bohateréw z mitu o Odyseuszu. Przyszedt czas, aby przyjrzec sie im nieco blizej.
Zanim siegniecie do tekstéw zrédtowych, ktére s3 pisane trudniejszym jezykiem, sprébujcie poszuka¢ informacji na
ich temat w innych Zrédfach informacji.

Zapro$ dzieci do pracy w parach. Nastepnie przypomnij uczniom zasady bezpiecznego korzystania z zasobow inter-
netowych (zatacznik nr 3). Pokieruj uczniami w taki sposéb, by w skladzie kazdej pary znalazly sie osoby o zréznico-
wanych mozliwosciach intelektualnych. Zapewnij dostep do sali kemputerowej, biblioteki, czytelni. Jeszcze raz
przypomnijcie sobie imiona bohateréw mitu o Odyseuszu (zatacznik nr 1), a nastepnie pozwdl dzieciom poszukiwac
na ich temat informacji i ciekawostek. Niech korzystaja z Internetu, encyklopedii, stownikéw, leksykondw.
Sporzadzcie notatki, ktére pomoga wam w usystematyzowaniu zdobytej wiedzy, ktérg bedziecie sie ze soba dzieli¢
w zespole. Notatki moga przyjmowac réznorodne formy (tekst literacki, prace plastyczne, plakaty, komiksy, mapy sko-
jarzen itp.) Wypracowane materiaty umie$écie w waszym portfolio.

Zrébcie wystawe waszych prac. Przy okazji wybierania najciekawszych prac na wasz,Mini wernisaz” bedziecie mogli
porozmawia¢ o waszych bohaterach, dzieli¢ sie ciekawostkami z ich zycia. Tak przygotowani o wiele szybciej przy-
swoicie sobie tekst Zrodtowy, ktéry bedziecie poznawad na nastepnych zajeciach.
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4. Dzieci pracujg z tekstami Zrédlowymi w grupach czteroosobowych.

Cele edukacyjne: « doskonalenie techniki czytania ze zrozumieniem,

« doskonalenie umiejetnosci pracy w grupach,
+ poznanie mitu o Odyseuszu,
- wdrazanie do $wiadomego i krytycznego odbioru literatury.

Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 1, notatniki, dtugopisy.

Opis:

1.

Praca z tekstem zrédtowym.

Podziel zesp6t na grupy czteroosobowe w taki sposdb, by w kazdej grupie znalazly sie osoby o réznorodnych mozli-
wosciach intelektualnych i umiejetnosciach artystycznych. Taki podziat pomoze dzieciom lepiej zrozumie¢ czytany
tekst, ktéry nastepnie beda prezentowac pozostatym uczestnikom.

Czytanie tekstu Zrédtowego powinno odbywa¢ sie w odpowiedniej atmosferze, sprzyjajacej koncentracji. Dobrze by-

toby urozmaici¢ miejsca ich pracy. Pozwol, by jedna grupa pracowata na dywanie, druga przy stolikach, trzecia przy
otwartym oknie.

Rozdaj fragmenty tekstu zZrédtowego poszczegdlnym grupom. Pamietaj, aby ich stopien trudnosci byt dopasowany
do mozliwosci grup i zache¢ uczniéw do czytania ze zrozumieniem.

Kolejnym etapem pracy z tekstem jest przygotowanie swojego fragmentu mitu do prezentacji go innym grupom.
Niech to uczynia w sposdéb atrakcyjny, twérczy i niekonwencjonalny. Zasugeruj uczniom, ze w tym celu moga: rysowac
komiksy, wykonywac plakaty, odgrywa¢ scenki rodzajowe, uktada¢ piosenki, itp.

Po zakonczonym dziataniu zbierz owoce pracy uczniéw do portfolio.

5. Dzieci podejmuja réznorodne dziatania inspirowane trescig poznanych fragmentéw.

Cele edukacyjne: « poznawanie wartosci uniwersalnych takich jak: odwaga, cierpliwo$¢, dobro, zaufanie,

przyjazi, wiernos¢, poczucie bezpieczenstwa, odpowiedzialnosé, rodzina,
« doskonalenie umiejetnosci krytycznego myslenia,
« ksztattowanie umiejetnosci do pokonywania trudnosci w nauce.

Czas: 10 godz.
Srodki dydaktyczne: materialy do dziatan plastycznych (np. plastelina, kredki, farby, kleje bloki, kartki, wycinanki

itp.), materiaty biurowe (np. kartki A4, dtugopisy), komputer, drukarka, kserokopiarka, aparat
fotograficzny, inne (wedtug kreatywnosci uczestnikow projektu).

Opis:

1.

Prezentacja przez grupy wybranych fragmentéw tekstu zrédtowego.

Na poprzednich zajeciach dzieci pracowaty w grupach czteroosobowych z fragmentami tekstu zrédtowego i przygo-
towywaty prezentacje swojego tekstu przed resztg uczestnikdw projektu.

Nadszedt czas prezentacji grup. W tym celu przygotujcie odpowiednie miejsce. Jezeli jest taka mozliwos¢ wyjdzcie w
teren. Dajcie uczniom krétki czas na przypomnienie swoich rdl, a nastepnie niech kazda grupa opowie innym poznana
przez siebie historie Odyseusza. W ty celu wykorzystaja réznorodne srodki wyrazu, swobodne ekspresje artystyczne, itp.

Zabawa sportowo-rekreacyjna inspirowana historig Odyseusza.,W grocie Polifema - cyklopa”
Zasady gry:

- Liczba uczestnikéw — dowolna.

- Miejsce - rébwne, nie wielkie,

- W $rodku wyznaczone mniejsze prostokatne pole - ,grota”

- Przybory - chustka do zawigzania oczu.

- Ustawienie: dzieci w luznej gromadce na boisku (lub wyznaczonym miejscu do zabawy jedno z nich jako ,Polifem -
cyklop” w wyznaczonym polu.
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Przebieg zabawy:

Wersja I:

Dzieci, staraja sie podejs¢ jak najblizej do cyklopa stojacego u wejscia do groty. Polifem ma oczy zastoniete (rzecz
dzieje sie w nocy). Dzieci pragna dostac sie do groty od strony wejscia, przed ktérym wiasnie stoi cyklop wstuchujacy
sie pilnie czy nie ustyszy szmeru zdradzajacego zblizajace sie dzieci. Gdy go wyraznie rozezna, wéwczas wota ,std)",
wskazujac kierunek, z ktérego doszly go szmery. Podkradajacy zatrzymuyja sie, a prowadzacy rozstrzyga, czy rozeznanie
jest stuszne. Jesli tak, ruchem reki wycofuje winnych do tytu. Potem dzieci w dalszym ciggu skradaja sie, czesto na
czworakach, a zawsze z niezwykta ostroznoscia i zwinnoscia. Gdy jakie$ dziecko dostanie sie do obozu, a wiec gdy
przekroczy zakredlajaca wewnetrzny prostokat, zostaje Polifemem, a cyklop przechodzi do grupy, ktéra udaje sie na
pozycje wyjsciowa. Na sygnat zabawa rozpoczyna sie ponownie.

Wersja ll:

W wypadku zabawy na punkty, uczestnikom zakfada sie kolorowe szarfy jednej druzynie jeden kolor drugiej inny.
Osoba rozpoznana nie zamienia sie na miejsce z cyklopem tylko odchodzi na bok. Punkt zdobywa druzyna, ktéra
szybciej przejdzie przez linie do groty Polifema nierozpoznana.

Aby zabawa przebiegata bezpiecznie ustalcie zasady poruszania sie uczestnikdw zabawy w taki sposéb, aby nikt ni-
kogo nie popychat i tym samym nie zrobit mu krzywdy. Gdy w grupie zapanuje pewien nietad nalezy jg zdyscyplino-
wac. W tym celu dobrze jest ustali¢ zasade, ze nalezy cofnac sie np. 5 do 10 krokéw do tytu by zabawa potoczyta sie
dalej bezkolizyjnie.

. Przygotowanie tekstow do publikacji.

Uczniowie, ktérzy wpisali sie do zadania na przykfad ,przygotowanie tekstow” podejmg sie pisania:
- listu gonczego,

- kartki z pamietnika,

- fragmentu z dziennika,

- pozdrowieh z Scherii,

- widokdwka z wyspy,

- tekstu piosenki syren,

- listu mitosnego Odyseusza do Penelopy.

. Przygotowanie ilustracji do publikacji.

Uczniowie, ktérzy wpisali sie do zadania na przykfad, przygotowanie ilustracji” wykonaja:

- prace plastyczne,

- ilustracje do wydarzen (np. walka z Cyklopem, pomyslne wiatry, spotkanie z syrenami, wyspa Feakdéw).
. Przygotowanie fotoreportazu z dziatanh projektowych.

Zapraszamy dzieci do zrobienia fotoreportazu. W tym celu musza wybra¢ najciekawsze zdjecia, ktére robity podczas
projektu, kazde zdjecie nalezy uzupetni¢ komentarzem. Zdjecia uczniowie przyklejaja na arkusz papieru wraz z pod-
pisem.

W czasie promogji publikacji bedzie ona stanowi¢ dodatkowa atrakcje.
. Redakcja publikacji.

Uczniowie, ktdrzy wpisali sie do zadania na przyktad ,redakcja publikacji” dokonuja wyboru najciekawszych tekstéw,
ilustracji i zdje¢. W doborze prac kieruja sie ustalonymi kryteriami. Szczegdlng uwage nalezy zwréci¢ na: zgodnos¢ z
tematem, kompozycje pracy, poprawnos¢ jezykowa i ortograficzna tekstu, estetyke, oryginalnos¢.

Wykonujecie dziatania, ktére wczesniej zaplanowaliscie i wpisaliscie do listy zadanh potrzebnych do przygotowania
publikacji (wypetniony zatacznik nr 2).
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PREZENTACJA
6. Promocja publikacji.

Cele edukacyjne: « dzielenie sie efektem pracy zespotu projektowego z innymi,

Czas: 1 godz.

Srodki dydaktyczne: egzemplarze publikacji, sztalugi, prace plastyczne, prace literackie, mikrofon, maty poczestunek.
Opis:

1. Promocja publikacji. O jej przebiegu zadecyduja uczestnicy projektu. Aby zapewni¢ promocji odpowiedni nastréj za-
stanéwcie sie, w ktérym miejscu mogtaby sie ona odby¢ (np. kluby, czytelnie, swietlice, sale kameralne w Domach
Kultury itp.) Zaproszeni goscie sa witani przez osoby, ktére wczedniej zadeklarowaty che¢ wykonania tego zadania.

Przyktadowy program wydarzenia, z ktérego mozesz skorzystac.

- Przywitanie gosci.

- Przedstawienie ucznidw, ktdrzy wzieli udziat w projekcie.

- Promocja publikacji.

- Zaproszenie na wystawe prac plastycznych inspirowanych mitem o Odyseuszu.
- Zaproszenie na wystawe zdje¢, ktdre powstaty w czasie realizacji projektu.

- Podsumowanie projektu.

Czas wedrdowki po swiecie mitycznym dobiega juz konca. Przychodzi zatem chwila na podzielenie sie refleksja. Losy
bohateréw z mitu o0 Odyseuszu sg bardzo tajemnicze, dlatego ciekawym doswiadczeniem byto kroczenie ich $ladami
i odkrywanie pieknych historii. Publikacja, prezentowana na forum, stanowi swoisty ,pamiegtnik z dalekiej podrézy”,
w ktérym kazdy znajdzie jaka$ cenng wskazdwke dla siebie na dalsze zycie.

EWALUACJA
7. Refleksja zespotu projektowego.
Cele edukacyjne: « dzielenie sie swoimi przemysleniami na temat mitu o Odyseuszu,
- podsumowanie efektu koncowego,
« poznanie opinii gosci na temat publikacji.
Czas: 1 godz.
Srodki dydaktyczne: zatacznik nr 4 - karta samooceny, arkusz papieru, flamaster, ciasteczka do kawy, napoje
Opis:

1. Rozdaj dzieciom karty samooceny do wypetnienia. (zatagcznik nr 4). Popro$ o szczere ich wypetnienie. Nastepnie zached
je do podzielenia sie z innymi uczestnikami projektu wtasna refleksja na temat udziatu w projekcie.

2. Na odrebnym arkuszu papieru wynotujcie najczesciej powtarzajace sie wypowiedzi, aby w oparciu o nie wyciaggna¢
najcenniejsze wnioski, dotyczace wartosci humanistycznych.
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Zalacznik 1%

Postacie z mitu o Odyseuszu

1. Odyseusz

2. Penelopa

3. Polifem - cyklop
4. Posejdon

5. Scylla

6. Kalipso

7. Kirke

8. Charybda

9. Alkinoos

10. Eol

11. Telemach

12. Argos

13. Zeus (Dzeus)
14. Syreny

15. Mit o Odyseuszu

1 fragment
TULACZKA ODYSEUSZA
,Kiedy wybuchta wojna, Odyseuszowi piekna Penelopa wilasnie urodzita syna.

Kotysac dziecko, styszec jego pierwsze gaworzenie, brac je na rece i nie$¢ do dziadka Laertesa, siedzie¢ w cieniu drzew
i patrze¢ na zone karmiaca niemowle, pod wieczér odbierad raporty zarzadcow i naczelnych pasterzy, jakie urodzaje, ile
cielat, a ile prosiat przybyto, wyjs¢ o $wicie do wilgotnego sadu i podcinac gatazki drzewek lub krzata¢ sie dokota winnych
latoroéli, urzadzi¢ biesiade z przyjacidtmi — mieso wyborne, chleb $wiezutki, dobre wino — postucha¢ piesni wedrow-
nego $piewaka lub opowiadan ludzi starych i bywatych — w takich codziennych, zdrowych radosciach zamykat sie krag
wszystkich jego pragnien.

Wojna, odbierajaca mu to wszystko nagle i gwattownie, odrzucajaca go w strony obce i dalekie — wydawata mu sie po-
tworng niesprawiedliwoscia. Z poczatku udawat szalerica, aby nie p6js¢. Ale podstep wykryto.

Porzucajac zone i syna Telemacha, obiecywat jak najrychlej powrdcic.

Tymczasem lata mijaly, a wojna trwata. Gdy wreszcie Troja padfa, nie byto w catym obozie greckim cztowieka, ktéry by
gorliwiej sposobit sie do drogi.

Odyseusz byt przekonany, ze najdalej za dwa tygodnie, liczac konieczne postoje i nieoczekiwane przeszkody — dobije
do brzegéw ltaki. Los pokierowat inaczej".

37 ). Parandowski, 1992, Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 235 - 266.
38 ). Parandowski, 1992,Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 253.
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2 fragment
PRZYGODA W PIECZARZE POLIFEMA - PODSTEPNE OSLEPIENIE CYKLOPA.
KLATWA POLIFEMA POCZATKIEM ZEMSTY BOGA POSEJDONA

+Zeglujac po Morzu Sycylijskim przybity statki Odyseusza do ziemi ze wszech miar urodzajnej, na ktérej wypasaty sie nie-
przeliczone stada kéz i owiec. Wszystko to nalezato do cyklopéw, olbrzyméw o jednym oku w $rodku czota. Najpotez-
niejszy wsréd nich byt Polifem, syn Posejdona.

Odyseusz wzigt dwunastu towarzyszy, buktak wybornego wina, troche zapasdw i ruszyt w glab kraju chcac pozna¢ oby-
czaje dziwnych mieszkancow. Pieczara, w ktérej mieszkat Polifem, byta pusta: gospodarza nie byto w domu. Weszli tedy
i czekali. Przyszedt dopiero pod wieczér. Na jego widok struchlaty im serca. Byt wielki jak gdra. Zapedzit trzode do pieczary,
a wejscie zamknat gtazem tak ogromnym, ze dwadziescia cztery woty nie ruszylyby go z miejsca. Wydoit kozy i owce, roz-
palit ognisko i przy swietle ujrzat w kacie gromadke ludzi. Odyseusz powiedziat, ze nazywa sie: Nikt, ale on nie stuchat,
tylko porwat dwoch, rozszarpat na kawatki i zjadt. (...) Na $niadanie zjadt znowu dwéch i obiecat Odyseuszowi - nazywat
go Nikt - ze go sobie na ostatek zachowa.

Syn Laertesa (...) poczestowat olbrzyma kubkiem starego wina. Polifem nigdy nie pit nic réwnie doskonatego. Kazat sobie
jeszcze raz nalac i pit, az (...) runat powalony snem (...) Odyseusz rozpalit ogien, (...) a gdy sie drzewo zajeto, wrazit roz-
zarzona gtownie w oko Polifema. Oslepiony cyklop ryczat z bélu, az drzaty Sciany pieczary. Lecz nie mégt pochwycic ani
Odyseusza, ani jego towarzyszy, ktorzy zwinnie uciekali po zakamarkach jaskini. Wtedy siadt przy wyjsciu i czekat.

Tymczasem chytry krol Itaki obmyslit nowy podstep. Przywiazat siebie i towarzyszy pod brzuchami baranéw i tak razem
z trzoda wymknat sie z wiezienia.

Na koniec przekonat sie Polifem, ze zdrajca uszedt. Zwotat swoich ziomkéw, olbrzymich jak sam cyklopéw, i prosit, zeby
go pomscili. Oni za$ pytali, kto mu oko wypalit., Nikt! Nikt!”— krzyczat Polifem, bo tak mu sie Odyseusz przedstawit pierw-
szego dnia. Ale wszyscy mysleli, ze cyklop oszalat: méwi, ze nikt mu oka nie wypalit, a jednoczes$nie wzywa pomocy. |
odeszli do swoich doméw. Odyseusz zdazyt wsigs¢ na okrety, a odbijajac od brzegu zaczat sie przechwalaé: ,Stuchaj, cy-
klopie, jesli ktokolwiek zapyta, kto cie oslepit, powiedz: ten, co zburzyt Troje, syn Laertesa!

Byto to w ztej chwili powiedziane. Polifem stanat na wybrzezu i zaczat sie modli¢ do ojca swego: ,Ustysz mnie, Posejdonie,
wiladco ziemi biekitnogrzywy, (...) spraw, aby Odyseusz (...) nie wrécit do domu. A jesli mu przeznaczone wréci¢ do ziemi
ojczystej, niechaj p6zno przybedzie i w nedzy, straciwszy wszystkich towarzyszy, na cudzym okrecie, a w domu niech go
spotka niedola” Ustuchat go Posejdon i klgtwa Polifema miata sie spetni¢ co do stowa™°.

3 fragment
NIEPOMYSLNE WIATRY EOLA

+Zawinawszy do wyspy Eolii, zjednat sobie Odyseusz kréla wiatréw, Eola, ktéry tak go polubit, ze na odjezdnym dat mu
miech skdrzany, gdzie byty zamkniete wszystkie wiatry. Odyseusz maégt teraz spokojnie ptyna¢ do domu, wypusciwszy z
worka tylko wiatry pomysine. Jakoz dziewiec¢ dni i dziewie¢ nocy zeglowat bez zadnych przeszkéd, pewny, ze dziesigtego
dnia zobaczy dymy ojczystej Itaki. Ale gdy usnat w nocy, towarzysze zebrali sie i jeli radzi¢ o tym tajemniczym miechu, w
ktdrym domyslali sie wielkich skarbéw. Wreszcie postanowili sie przekona¢. Ledwo worek rozwiazali, wyleciaty srogie
wiatry, porwaty okrety i zapedzily je na dalekie przestwory morza™®.

4 fragment
U CZARODZIEJKI KIRKE - TOWARZYSZE ODYSEUSZA ZAMIENIENI W SWINIE

,Okret Odyseusza wymagat naprawy, ludzie potrzebowali wytchnienia i positku. Przybyli wiec do wyspy, ktéra wydata im
sie nie zamieszkana. (...) Podzielili sie zatem na dwa oddziaty. Odyseusz z potowa zatogi zostat na statku, a reszta, dobrze
uzbrojona, poszta w glab ladu.

Niedaleko wybrzeza (...) stat godny zamek z ciosanego kamienia. Wokét przechadzaty sie oswojone lwy i wilki. Z patacu
stycha¢ bylo stodkie $piewanie. Byt to gtos pani te] ziemi, cérki Storica, uroczej czarodziejki Kirke. Dojrzawszy gosci w
progu, przerwata robote na krosnach, wyszta do nich i zaprosita na pokoje. Data im jesc i pi¢, a kiedy swdj gtdéd nasycili,
wypedzita ich rézdzka do obory. Wéwczas spostrzegli, ze czarownica zamienita ich w $winie.

Jeden z nich zdofat uciec w postaci ludzkiej i przybiegtszy do okretu opowiedziat przygode.

39). Parandowski, 1992,Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 254 - 255.
40 ). Parandowski,1992,Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 255 - 256.

SCIezKl ebuKkacydne

FaESCEHNUSEEY Lac NauKl | TechnolLoall

95



ZESTAWY SCIEZEK EDUKACYJNYCH DO KLASY V
SPOSOB NA MITOLOGIE - Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Odyseusz wziat miecz i sam poszedt do patacu. W drodze spotkat Hermesa, ktéry mu dat ziele zabezpieczajace przed cza-
rami. Kirke nakarmita i napoita syna Laertesa, a widzac, ze mu nie szkodzi positek przyrzadzony na ziotach czarodziejskich,
chciata go dotkna¢ swa rézdzka. Lecz on skoczyt ku niej z mieczem. Czarownica padta na kolana i prosita o przebaczenie.

Wrdcita jego towarzyszom ksztatt ludzki, a byta taka tagodna i kochajaca, ze Odyseusz rok przesiedziat w jej goscinnym
odtad patacu™.

5 fragment
SPOTKANIE Z SYRENAMI

+LPomyslny, tagodny wiatr zanidst okret Odyseusza do wyspy syren. Krél Itaki wiedziat, co mu grozi. Syreny byly to stwory
morskie, do pét ciata piekne panny, reszte miaty upierzona jak u ptaka. Zakrzywionymi szponami trzymaty sie skat nad-
wodnych i trzepotaly skrzydtami. Miaty gtos tak cudny, ze kto je postyszat, odktadat wiosto i zapominat o falach.

(...) Na wyspie syren bielaty niezliczone kosci zatopionych zeglarzy. Aby towarzysze nie ulegli czarowi syreniego $piewu,
zalepit im Odyseusz uszy woskiem. Sam za$ kazat sie przywigza¢ do masztu mocnymi powrozami:,Gdybym pfakat, gdy-
bym sie rwat, gdybym was prosit, zebyscie zdjeli ze mnie wiezy — nie stuchajcie, ale przywigzcie mnie jeszcze silniej”
Syreny wabity zeglarzy najpiekniejszym $piewem, ale zatoga okretu ich nie styszata. Odys (...) steskniony za ich $piewem
(...) szarpat trzymajace go powrozy i czynit znaki, zeby go odwiazano. Nikt go nie ustuchat. Tak przeptyneli”+.

6 fragment
TRUDNA PRZEPRAWA MIEDZY SKYLLA, A CHARYBDA

JLecz juz czekata ich nowa, groZniejsza przygoda. Pomiedzy wyspa Sycylig a wybrzezem Italii otwierat sie bardzo waski
przesmyk morza. Po obu jego stronach byly dwie skaty.

W jednej, stromej i gladkiej jak szklana géra, byta pieczara, a w niej mieszkata Skylla (...) Potwér (...) porywat z poktadu
ludzi. W drugiej za$ skale, nad ktdra rosto drzewo figowe, mieszkata Charybda, poczwara straszliwa, ktéra trzy razy na
dzieh wcigga morze w swa gardziel bezdenna i trzy razy wypluwa potknieta wode.

(...) Gdy statek Odyseusza podjechat do tego miejsca, wtasnie Charybda chtonefa w siebie spienione wody, z ogromnym,
zartocznym bulgotem. Odys kazat wzig¢ sie do wioset i podptynac pod druga skate, pod pieczare Skylli.

W tej chwili wysuneto sie stamtad sze$¢ paszcz okrutnych i porwato z pokfadu szesciu towarzyszy. Byta to strata konieczna,
aby ocali¢ okret i reszte zatogi. Wyminawszy Charybde, ktéra z tej odlegtosci nie mogta dosiegna¢ statku, wyruszyli tutacze
w dalsza droge, opfakujac los szesciu przyjaciot™>.

7 fragment
OSIEM LAT W NIEWOLI NIMFY KALIPSO

sRozbitka znalazta nimfa Kalipso. Mieszkanie miata w $licznej grocie, dokota ktdrej rosty cyprysy, topole, osiki. Géra pieta
sie winna latorosl. Z czterech zrédet wybiegaty srebrne strumienie, a wiecznie zielone taki pachnialy fiotkami. Kalipso
poita Odyseusza nektarem i karmita ambrozja. Wrychle wrécit do sit i zdrowia. (...) Boska wybawicielka obiecywata mu
nie$miertelnos¢, wieczng miodosé, prosita, zeby zostat jej mezem. A on po catych dniach przesiadywat nad brzegiem
morza i patrzyt w strone rodzinnej ltaki.

W ésmym roku tej mitosnej niewoli zjawit sie nagle postaniec bogdéw, Hermes. Wszedt do pieczary. (...) Na widok przy-
bysza z Olimpu zamilkta. W pokorze wystuchata rozkazu Dzeusa i wolniutko powlokia sie nad morze szuka¢ Odyseusza.
Siedziat, jak zwykle, zapatrzony w sing odlegtos¢. Potozywszy mu reke na ramieniu, méwita. Oto Dzeus rozkazuje, by sie
sposobit do powrotu. Ona, mata, nic nie znaczaca nimfa, nie moze sie sprzeciwia¢ woli paniskiej. Lzy zbiegly jej po twarzy.
Wspomniata dzien, kiedy go znalazta bez duszy na brzegu i jak go pdzniej do zycia przywiodta, i jak kochata. A on woli
odjecha¢, woli porzuci¢ boginie i wracac do zony, ktéra jest zwykta kobieta.

Odyseusz sttumit w sobie rados¢ (...). Ledwo Kalipso odeszla, zabrat sie do roboty.

W kilka dni sporzadzit mocng tratwe, ktdrej daleko byto do pieknych todzi, z jakimi wyjechat pod Troje, ale ktéra nagle
wydata mu sie i domem, i szerokim, swobodnym $wiatem. Kalipso data mu zapasy na droge i w milczeniu odeszta. Odbit
sie wiostem od skaty przybrzezneji poddat sie wiatrom (...)"4.

41]. Parandowski, 1992, Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 256 — 257.
42 ], Parandowski, 1992 ,Mitologia Wydawnictwo Puls, Londyn, 5.259.

43 ). Parandowski, 1992 Mitologia Wydawnictwo Puls, Londyn, 5.259 - 260.
4 ). Parandowski, 1992 Mitologia Wydawnictwo Puls, Londyn, 5.260 - 261.
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8 fragment
WYSPA FEAKOW - POMOC KROLA ALKINOOSA

,Nazajutrz obudzit go $miech dziewczat. Kilkanascie panien grato w pitke nad brzegiem morza. To krélewna Nauzykaa,
ukonczywszy pranie bielizny, zabawiata sie ze swoimi dworkami. Kiedy Odyseusz wyszedt z krzakéw - nagi, okryty mutem
rzecznym, straszny - dziewczyny uciekly. Zostata tylko krélewna, w ktdrej litos¢ dla nieszczesliwego cztowieka zwyciezyta
lek. Data mu jes¢, pic i Swieze szaty. Gdy sie wykapat i ubrat, z nedzarza zmienit sie w kréla. Widzac go takim pieknym,
przeprosita Nauzykaa, ze go nie moze wzig¢ ze soba na wéz: powstatyby z tego plotki, gdyby ja zobaczono, jak jezdzi po
miescie z obcym mezczyzna. Pokazata mu wiec droge do patacu i odjechata.

Odyseusz znajdowat sie na Scherii, wyspie zamieszkatej przez Feakéw. Z dala od reszty ludzi wioda oni zycie zbozne i
spokojne. S wybornymi zeglarzami, lecz wyprawiaja sie na morze jedynie dla przyjemnosci: nie znajg ani handlu, ani
wojen. Okrety ich leca po morzu predzej niz mysli. Nie potrzebuja steru, albowiem statki posiadaja wtasna dusze, ktdra
rozumie zamiary podréznikéw. Sa to jakby okrety widma i mkna wsrod fal otoczone chmurami i mgta. Nie wiedza, co to
niebezpieczenstwa; morze dla nich jest zawsze gtadkie i spokojne, Feakom zycie uptywa jakby na wiecznym ucztowaniu.
Lubig muzyke i wszystkie igrzyska, ubieraja sie bogato, mieszkaja wspaniale, maja t6zka miekkie, w ktdrych wypoczywaja
po cieptej kapieli. Wola tanczy¢ niz wywija¢ mieczem lub dzida. Skotatanemu rozbitkowi Scheria wydawata sie bajka, wy-
legta z tesknot w dtugie ponure godziny nawatnicy morskiej.

Patac kréla Alkinoosa miat $ciany ze spizu, a drzwi ze ztota. Na wysokich postumentach staty posagi mtodziericow z po-
chodniami, ktére zapalano, ilekro¢ uczty przeciggaly sie do nocy. Po drugiej stronie patacu byt sad, gdzie grusze, figi, gra-
naty, sliwy, jabtonie rodzity przez caty rok wyborne owoce, albowiem w kraju Feakéw nie znano zimy. Gdy Odyseusz
wszedt do sali biesiadnej, ujrzat ksigzat feackich, siedzacych na ozdobnych krzestach, wyscielonych haftowanymi dywa-
nami. Wszyscy pili, $miali sie i rozmawiali, a wesotemu zebraniu przewodniczyt krél Alkinoos, na tronie, u boku swej mat-
zonki.

Odyseusz opowiedziat im swoje przygody, proszac o statek, ktéry by go zawidzt do Itaki. Krél i ksiazeta ztozyli mu dary
tak bogate, ze przewyzszaty wartoscia zdobycz trojanska przepadta na morskich wiéczegach. Na wygodnym tozu, ktére
ustawiono na poktadzie statku, Odyseusz zasnat zmozony trudami i nadziejg powrotu. Na sennych powiekach dtugo trwat
obraz smutnej Nauzykai, ktéra go pozegnata milczagcym spojrzeniem™®.

9 fragment
POWROT DO ITAKI - POKONANIE ZALOTNIKOW PENELOPY

,Odyseusz spat, gdy Feakowie przybili do Itaki. Wyniesiono wiec $piacego na brzeg, a skarby ukryto w zatomach skalnych.
Stofice juz byto wysoko, gdy sie obudzit. Nie poznat wtasnej ziemi.

Wtedy zjawila sie Atena i otworzyta mu oczy i pamiec. Rwat sie biec do domu, do zony, do syna. Bogini go powstrzymata.
Trzeba by¢ ostroznym. Wszyscy uwazajg go za zmarfego.

Z sasiednich wysp zjechali sie mtodzi ksigzeta zalotnicy. Starajg sie o reke Penelopy i o dziedzictwo po zaginionym. Kro-
lestwo marnieje. Wierna zona juz nie ma sit walczy¢ z natarczywoscia zalotnikéw. Zwodzi ich, jak moze. Powiedziata, ze
nie wpierw wyjdzie za maz, péki nie uszyje szaty posmiertnej (...) Aby zyska¢ na czasie, szyta te szate co$ ze dwa lata: co
w dzieh uszyla, to pruta noca. Na koniec podstep sie wydat. Ksigzeta nalegaja, aby ktéregos$ z nich ostatecznie wybrata.
Gdyby Odyseusz zjawit sie nagle wsrdd nich, zabiliby go niechybnie.

Bogini dotknetfa tutacza rézdzka czarodziejska. Cztonki skurczyty sie, posta¢ zgieta sie we dwoje, skdra obwista na wy-
chudlych piszczelach. Brudne, dziurawe fachmany okryty zebraka, w ktdrym nikt by sie nie domyslit Swietnego rycerza
spod Troi. Przemieniony Odyseusz wziat kostur, zarzucit na plecy biesagi i w przebraniu nedzarza ruszyt na podboj wias-
nego domu i krélestwa.

Jakoz nikt go nie poznat. Zachodzit wszedzie swobodnie, karmiony mitosierna reka, jako zebrak, stojacy pod opieka
Dzeusa. Dopiero kiedy wszedt na dziedziniec swego patacu, stata sie rzecz nieoczekiwana. Pod bramga, na kupie gnoju,
lezat Argos - stare, bezsilne psisko. (...) Nagle do jego (...) uszu doleciat gtos znajomy. (...) wydobyty sie wspomnienia
dalekie, (...) Poruszyt sie, chciat sie przyczotga¢ do nég Odyseusza, catym wysitkiem psiej wiernosci dzwignat sie na zmart-
wiate fapy - i zdecht.

Odyseusz wszedt do patacu. Widziat rozpuste zalotnikéw (...) i myslat o zemscie. Wreszcie nadeszta pora. Nazajutrz odby-
wat sie turniej o reke Penelopy. W podioge sali biesiadnej wbito jednym rzedem dwanascie toporéw. Kazdy z zalotnikéw
brat ogromny tuk Odyseusza i prébowat tak strzeli¢, aby grot przeszedt przez otwory wszystkich, rzedem stojacych topo-
row. Lecz nikt nie miat nawet dos¢ sity, aby napia¢ tuk bohatera. Jeden drugiemu broh ze wstydem oddawat. Na koniec
zebrak, siedzacy na progu, prosit, zeby i jemu pozwolono.

4 J. Parandowski, 1992 Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s. 262 - 263.
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(...) Odyseusz naciagnat tuk, (...) i grot przeszedt przez wszystkie topory. Opadly zeih tachmany zebracze. (...) Brat jedng
strzate po drugiej i szyt w zbita gromade zalotnikéw.

A gdy skonczyt, odtozyt bron, wielce utrudzony. (...)

(...) Penelopa spafa. Przybiegta do niej stara klucznica z krzykiem, ze pan wréciti wymordowat zalotnikéw. Krélowa zeszta
na dot. Odyseusz siedziat pod stupem, na srodku pustej sali biesiadnej. Niedaleko stat syn Telemach, wpatrzony w ojca.
(...) wydat sie jej maz jakim$ obcym, dalekim, nie wiedziata, jak wita¢, jak méwi¢. Dopiero gdy odswiezyt sie kapiela, prze-
brat, zagadat o rzeczach im tylko obojgu wiadomych — padta mu z ptaczem w ramiona”.

Zalacznik 2%
LISTA ZADAN DO WYKONANIA PODCZAS PROJEKTU
Zadania Odpowiedzialni Czas wykonania
Zalacznik 3%

10 ZASAD BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z INTERNETU
Korzystaj z oprogramowania antywirusowego,
Otwieraj wiadomosci tylko od znajomych oséb,
Ostroznie pobieraj pliki z sieci,
Unikaj klikania w nieznane linki i zataczniki w wiadomosciach e-mail,
Nie podawaj w sieci danych osobowych ani hasel, nie wysylaj swoich zdje¢,
Chron swoje konta na serwisach spotecznosciowych,
Stosuj trudne do odgadniecia hasta, ktére sg kombinacja liter i cyfr,
Czytaj regulaminy,
Sprawdzaj, czy strona, do ktérej sie logujesz, ma zabezpieczenie SSL,

= 0 NV R wWwN

0. Pamietaj, ze osoba po drugiej stronie nie musi by¢ tym, za kogo sie podaje.

46 J. Parandowski, 1992, Mitologia,Wydawnictwo Puls, Londyn, s.263 - 265.

4 Opracowanie wlasne.

8 http://www.komputerswiat.pl/nowosci/bezpieczenstwo/2011/48/10-zasad-bezpiecznego-korzystania-z-internetu.aspx; odczyt -
12.09.2013 .
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Zalacznik 4%

KARTA SAMOOCENY

Zadania TAK SREDNIO NIE

Czy wykonywate$ zadania systematycznie?

Czy zawsze podejmowates sie zadan trudnych?

Czy pomagates innym w razie potrzeby?

Czy jeste$ zadowolony z udziatu w projekcie?

Czy odnalaztes$ inspiracje w mitologii?

Co chciatbys jeszcze powiedzie¢?
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